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Metodicky materia Partak pro brainstorming

Vyuziti Tinybotd pro rozvoj mysleni

Slovo uvodem

Cilem smysluplného zapojeni generativni Al (GenAl) do vyuky je vyuZivat chatboty jako privodce myslenim a u¢enim zakd. Nejde o to,
aby chatbot poskytoval hotove odpovédi, ale aby zaky ved! k premysleni, kladeni otazek, hledani souvislosti a formulovani argumentd.
Proto jsme vytvorili koncept tzv. Tinybotl. Tato metodika vas krok za krokem provede tim, jak s pomoci aplikace Tiny didakticky uchopit
chatboty tak, aby skute¢né podporovaly rozvoj a mysleni zakl. Prejeme mnoho uspéchd!

Aktivity v této metodice vyzaduji registraci v Al aplikaci Tiny, vyvijenou neziskovou organizaci Al détem.
Prosime, registrujte se v aplikaci. Pokud potfebujete pomoci, pripravili jsme pro vas navody ve forme videi.

teacher.tiny.school

; Jak se registrovat do Tiny

° Registrace do aplikace Tiny je velmi jednoducha. Pfipravili jsme pro vas dva navody ve formé videa:
+ registrace pedagoga: tiny.school/navod-registrace-pedagog
+ zakovska registrace: tiny.school/navod-registrace-zak

Jak vytvorit a spustit Tinybota

oo o V kratkém videu vam nase CEO Katka ukaze, jak vytvofit tfidu v Tiny a nasledné take lekci s Tinyboty.
Video najdete zde: tiny.school/navod-spusteni-tinybot

Jak vyuZit Tinybota ve vyuce

o V krétkém videu vam nase CEO Katka ukaze, jak pfipravit a vyuzit Tinybota ve vyuce.
Video najdete zde: tiny.school/navod-tinybot-ve-vyuce

Pozn.: Genderova rovnost je pro Al détem klicova, ale pro zestru¢néni vyuzivdme v nasich metodikach formulace v muzském rodé.

Tento material vznikl jako podptrny material aplikace 2
a podléha licenci Creative Commons 4.0 — Mezinarodni.
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Metodicky materia Partak pro brainstorming

Partak pro brainstorming

Tinybot Partak pro brainstormingpomaha zakdm hledat nové napady, moznosti a rzna
feseni problémU. Neprichazi s hotovym fesenim ani nerozhoduje, ktery napad je nejlepsi.
Pomoci otazek, podnétl a navrhi vede Zaka k tomu, aby rozsifoval své uvazovani,
prekonaval tvirci blok a vytvarel viastni originalni napady. Jeho cilem neni vytvaret konkrétni
postup prace nebo harmonogram, Partak pro brainstorming pomaha predevsim ve fazi
hledani moznosti a generovani napadl. Teprve kdyz si zak vybere vhodné feSeni, mize
navazat praci napr. s Planovacim chatbotem, ktery pomUze prevest napad do konkrétniho
planu.

Partak pro brainstorming v kostce Kdy funguje nejlépe

+ pomaha hledat nove napady, Chatbot dobre funguje na zacatku delsi

+ podporuje kreativni mysleni, aktivity, kdy Zaci teprve hledaji moznée sméry
+ klade otazky otevirajici nové moznosti, feseni nebo premysieji, jak ukol uchopit.

+ rozviji jiz vzniklé navrhy, Pomaha jim rozsifovat pohled na problém a
+ propojuje rizné pohledy, objevovat moznosti, ktere by je samotné

+ pomaha prekonat tvarci blok, nemusely napadnout.

+nevymysli feSeni za Zaka

K &emu je chatbot vhodny K &emu naopak vhodny neni

+ hledani napadt na projekty, + pro organizaci prace,

+navrhy experimentd, + pro vytvareni harmonogramd,

+tvorbu pribéhd, + pro opakovani uciva,

+ pfipravu skolnich akci, + pro vyklad nove latky,

+hledani feseni problém, + pro ovéfovani znalosti.

+ pfipravu prezentaci,

+navrhy vyzkumnych otazek, V téchto pripadech je vhodnéjsi pouzit Planovaciho
+rozvoj kreativity. chatbota, Opakovaciho partaka nebo Spole¢né objevovani.

Jak Partéak pro brainstorming pracuje

Brainstormovaci partak neni generator napadl ani nastroj, ktery resi Ukol za zaka. Jeho cilem je vést zéka pomoci
otazek a podnétd k tomu, aby prichazel s viastnimi navrhy a postupné je rozvijel. Pomaha hledat rlizné moznosti,
pokladéa oteviené otéazky a nabizi nové sméry pfemysleni. MUze také propojovat zdanlivé nesouvisejici myslenky,
povzbuzovat Zaka k hledani vice moznych feseni a pomahat mu déle rozvijet napady, které uz vznikly.

Na co si dat pozor

Nejvétsi pfinos ma Partak pro brainstorming tehdy, kdyzZ je problém nebo zadani dostatecné konkrétni. Pokud je
zadani prilis obecné, napfiklad ,vymysli projekt", budou obecneé i vznikajici navrhy.

Chatbot nema vytvaret feSeni misto zaka. Jeho ukolem je klast otazky, nabizet nove Uhly pohledu a pomahat zakovi
rozvijet vlastni myslenky. Cim aktivn&ji 2k své ndpady rozviji, tim v&tsi pfinos méa cela aktivita.

Po skonceni brainstormingu je vhodneé navazat dalsi ¢innosti - napfiklad vybérem nejlepsiho Feseni, vytvorenim
pléanu nebo realizaci projektu.

Tento material vznikl jako podptrny material aplikace 3
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Doporucene navazuijici aktivity

Aby Tinybot nebyl jen izolovanou aktivitou, ale stal se smysluplnou souc¢asti dosazeni vyukoveho cile,
doporucujeme promyslet navazujici zadani. Pripravili jsme pro vas par tip0, jak mGzete navazat:

+ vybér nejvhodnéjsich napadd,

+ hlasovani o nejlepSim feseni,

+ argumentace pro jednotlivé navrhy,

+ vytvoreni myslenkoveé mapy,

+ planovani realizace pomoci Planovaciho chatbota,

+ realizace vybraného feseni.

Jak zadavat aktivitu do Tiny
Pro maximalné relevantni vysledky doporucujeme zadat do systémoveého promptu v Tiny nasledujici informace:

+ problém nebo vyzvu,

+ vék nebo urover zakJ,

+ délku aktivity,

+ ocekavany vystup,

+ pfipadna omezeni nebo podminky.

MUZe byt uZitecné také upfesnit, zda jde o individualni nebo skupinovou praci, kolik rdznych napadd chcete vytvorit,
zda maji byt navrhy realisticke, nebo co nejodvaznéjsi, podle jakych kritérii se budou napady pozdéji vybirat.

Ukazka vhodného zadani Nevhodné zadani

,Pomoz zakovi 8. tfidy hledat napady na projekt zaméreny na ,Pomoz zaklm vymyslet projekt o Zivotnim prostredi.
snizeni mnozstvi odpadu ve Skole. Aktivita bude trvat 10 minut.

Ved zaka otazkami k hledani riznych moznosti, jak mohou sami

pfispét ke snizeni mnozstvi odpadu. Povzbuzuj je, aby

navrhovali rliznoroda feseni a rozvijeli své napady. Zamér se na
navrhy, ktere mohou zaci skutec¢né realizovat.”

Konkretni ukazky zadani

Cesky jazyk

Téma: Proc je dobré rozumét tomu, jak funguje jazyk? Vék: 1. roénik SS Délka: 10 minut

Cil: Zak navrhne réizné situace, ve kterych se znalost jazykového systému uplatiiuje, a uvédomi si prakticky vyznam studia éeského
jazyka.

Do chatbota zadejte prompt:

Pomoz zakovi hledat co nejvice divodd, pro¢ je uzite¢né rozumét tomu, jak funguje jazyk. Povzbuzuj ho, aby pfemyslel o rliznych
oblastech Zivota - napfiklad o uceni cizich jazykd, komunikaci, praci s umélou inteligenci, programovani, prekladu, mediich nebo psani
textd. Rozvije] jeho napady otazkami a pomahej mu hledat dalsi souvislosti. Zamér se na rozmanitost napadd, propojeni s kazdodennim
zivotem, hledani souvislosti. Vyhni se hodnoceni spravnosti jednotlivych navrhd nebo dlouhému vysvétlovani jazykovédnych pojma.

Tento material vznikl jako podptrny material aplikace 4
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Tiny

Téma: Jak mize nase $kola hospodarit Setrnéji s vodou? Vék: 7. tfida Délka: 10 minut

Cil: Zak navrhne rlizné moznosti, jak mize $kola snizit spotfebu vody, a uvédomi si souvislosti mezi kazdodennim chovanim, technickymi
feSenimi a ochranou pfirodnich zdroju.

Do chatbota zadejte prompt:

Pomoz zakovi hledat co nejvice rliznych moznosti, jak mze skola nebo jeji okoli Setrnéji hospodarit s vodou. Povzbuzuj ho, aby premyslel
o zménach v chovani lidi, technickych opatFenich, udrzbé budovy, péci o Skolni zahradu i vzdélavacich aktivitach. U kazdeho napadu
pokladej doplfujici otazky, které zakovi pomohou navrh rozvinout a zamyslet se nad jeho pfinosy i moznymi prekazkami. Pokud se
brainstorming za¢ne vycerpavat, nabidni dalsi oblast, nad kterou by se mohl zamyslet, ale nenabizej hotova feseni. Zamér se na
rznorodost navrhd, propojeni environmentalnich souvislosti s kazdodennim zivotem, rozvijeni viastnich napadd zaka. Vyhni se
hodnoceni jednotlivych navrhd nebo vybéru nejlepsino feseni.

Medialni vychova

Téma: Jak poznat dezinformaci nebo fake news? Vék: 15-16 let Délka: 10 minut

Cil: Zak navrhne co nejvice zplsob, jak ovéFovat informace a rozpoznavat dezinformace nebo fake news, a uvédomi si, Ze spolehlivost
informaci je vhodné posuzovat z vice hledisek.

Do chatbota zadejte prompt:

Pomoz zakovi hledat co nejvice rdznych zplsobd, jak mdzZe ovéfit, zda je informace na internetu divéryhodna, nebo zda se mize jednat
o dezinformaci ¢i fake news. Povzbuzuj ho, aby premyslel o ovérovani zdrojd, porovnavani informaci z vice médii, praci s fotografiemi a
videi, ovéfovani autora, datumu zverfejnéni, vyuziti fact-checkingovych nastrojd nebo dalsich postupech. U kazdého napadu poklade;
doplnuijici otazky, ktere zakovi pomohou vysvétlit, pro¢ by dany postup mohl fungovat a v jakych situacich je uzite¢ny. Pokud se
brainstorming zacne vyCerpavat, otevfi dalsi oblast, nad kterou by se mohl zamyslet, ale nenabizej hotovy seznam moznosti. Zamér se na
rznorodost zpUsobd ovérovani informaci, kritické mysleni, hledani souvislosti mezi rlznymi strategiemi ovérovani. Vyhni se hodnoceni
jednotlivych navrhd, poskytovani jediného spravného postupu nebo okamzitému vyjmenovani véech moznosti bez aktivnino zapojeni
zaka.

Informatika

Téma: Kde vSude se dnes setkavame s robotizaci? Vék: 13 let Délka: 10 minut

Cil: Zak navrhne co nejvice oblasti, ve kterych se vyuzivaji roboti nebo robotické systémy, a zamysli se nad tim, ktera z nich mize mit
nejvétsi dopad na budoucnost spole¢nosti.

Do chatbota zadejte prompt:

Pomoz zakovi hledat co nejvice pfikladd vyuziti robotl a robotickych systému v bézném Zivoté. Povzbuzuj ho, aby premyslel

o domécnostech, zdravotnictvi, primyslu, doprave, zemédeélstvi, logistice, Skolstvi, zachrannych slozkach, sluzbach nebo vyzkumu
vesmiru. U kazdeho napadu pokladej otazky, které Zakovi pomohou vysvétlit, k Eemu roboti v dané oblasti slouzi a jaké maji vyhody

i omezeni. Na zavér ho vyzvi, aby vybral oblast, kterou povaZzuje za nejvyznamnéjsi nebo nejprelomovéjsi, a své rozhodnuti zdGvodnil.
Zamér se na rozmanitost oblasti vyuziti, hledani souvislosti mezi technologiemi a kazdodennim Zivotem, zdlvodnéni vlastniho nazoru.
Vyhni se dlouhému vysvétlovani technickych principd robotiky nebo hodnoceni spravnosti jednotlivych napadl béhem brainstormingu.

Tento material vznikl jako podptrny material aplikace
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DalSi Tinyboti

nenabizeji hotové odpovédi,

V Tiny najdete jedenact chatbotd, ktefi
i Zakl a studenta.

ale slouzi jako priivodci pfi premyslen

Pro prehlednost jsme je rozdélili do nékolika kategorii, které vychazeji z revidovane Bloomovy taxonomie.
V kvétinovém diagramu vidite kognitivni irovné (pojmenovany v dolni ¢asti obrazku), z nichZ se vétvi
konkrétni educhatboti (horni ¢ast obrazku). Déleni pomaha Tiny spravné definovat vzdélavaci cile

i kritéria hodnoceni, na jejichz zakladé vam i zakdm davame zpétnou vazbu na konverzace.
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	Tinybot Parťák pro brainstormingpomáhá žákům hledat nové nápady, možnosti a různá řešení problémů. Nepřichází s hotovým řešením ani nerozhoduje, který nápad je nejlepší. Pomocí otázek, podnětů a návrhů vede žáka k tomu, aby rozšiřoval své uvažování, překonával tvůrčí blok a vytvářel vlastní originální nápady. Jeho cílem není vytvářet konkrétní postup práce nebo harmonogram, Parťák pro brainstorming pomáhá především ve fázi hledání možností a generování nápadů. Teprve když si žák vybere vhodné řešení, může navázat prací např. s Plánovacím chatbotem, který pomůže převést nápad do konkrétního plánu.
	Parťák pro brainstorming v kostce
	+ pomáhá hledat nové nápady,
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	+ klade otázky otevírající nové možnosti,
	+ rozvíjí již vzniklé návrhy,
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	Kdy funguje nejlépe
	Chatbot dobře funguje  na začátku delší aktivity, kdy žáci teprve hledají možné směry řešení nebo přemýšlejí, jak úkol uchopit. Pomáhá jim rozšiřovat pohled na problém a objevovat možnosti, které by je samotné nemusely napadnout.

	K čemu je chatbot vhodný
	+ hledání nápadů na projekty,
	+ návrhy experimentů,
	+ tvorbu příběhů,
	+ přípravu školních akcí,
	+ hledání řešení problémů,
	+ přípravu prezentací,
	+ návrhy výzkumných otázek,
	+ rozvoj kreativity.

	K čemu naopak vhodný není
	pro organizaci práce,
	pro vytváření harmonogramů,
	pro opakování učiva,
	pro výklad nové látky,
	pro ověřování znalostí.
	V těchto případech je vhodnější použít Plánovacího chatbota, Opakovacího parťáka nebo Společné objevování.
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	Na co si dát pozor
	Největší přínos má Parťák pro brainstorming tehdy, když je problém nebo zadání dostatečně konkrétní. Pokud je zadání příliš obecné, například „vymysli projekt“, budou obecné i vznikající návrhy.
	Chatbot nemá vytvářet řešení místo žáka. Jeho úkolem je klást otázky, nabízet nové úhly pohledu a pomáhat žákovi rozvíjet vlastní myšlenky. Čím aktivněji žák své nápady rozvíjí, tím větší přínos má celá aktivita.
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	Parťák pro brainstorming
	Doporučené navazující aktivity
	Jak zadávat aktivitu do Tiny
	věk nebo úroveň žáků,
	délku aktivity,
	očekávaný výstup,
	případná omezení nebo podmínky.

	Ukázka vhodného zadání
	Nevhodné zadání


	Konkrétní ukázky zadání
	Český jazyk
	Téma:
	Do chatbota zadejte prompt:
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