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Metodicky materia Historicka postava / Expert

Vyuziti Tinybotd pro rozvoj mysleni

Slovo uvodem

Cilem smysluplného zapojeni generativni Al (GenAl) do vyuky je vyuZivat chatboty jako privodce myslenim a u¢enim zakd. Nejde o to,
aby chatbot poskytoval hotove odpovédi, ale aby zaky ved! k premysleni, kladeni otazek, hledani souvislosti a formulovani argumentd.
Proto jsme vytvorili koncept tzv. Tinybotl. Tato metodika vas krok za krokem provede tim, jak s pomoci aplikace Tiny didakticky uchopit
chatboty tak, aby skute¢né podporovaly rozvoj a mysleni zakl. Prejeme mnoho uspéchd!

Aktivity v této metodice vyzaduji registraci v Al aplikaci Tiny, vyvijenou neziskovou organizaci Al détem.
Prosime, registrujte se v aplikaci. Pokud potfebujete pomoci, pripravili jsme pro vas navody ve forme videi.

teacher.tiny.school

; Jak se registrovat do Tiny

° Registrace do aplikace Tiny je velmi jednoducha. Pfipravili jsme pro vas dva navody ve formé videa:
+ registrace pedagoga: tiny.school/navod-registrace-pedagog
+ zakovska registrace: tiny.school/navod-registrace-zak

Jak vytvorit a spustit Tinybota

oo o V kratkém videu vam nase CEO Katka ukaze, jak vytvofit tfidu v Tiny a nasledné take lekci s Tinyboty.
Video najdete zde: tiny.school/navod-spusteni-tinybot

Jak vyuZit Tinybota ve vyuce

o V krétkém videu vam nase CEO Katka ukaze, jak pfipravit a vyuzit Tinybota ve vyuce.
Video najdete zde: tiny.school/navod-tinybot-ve-vyuce

Pozn.: Genderova rovnost je pro Al détem klicova, ale pro zestru¢néni vyuzivdme v nasich metodikach formulace v muzském rodé.

Tento material vznikl jako podptrny material aplikace 2
a podléha licenci Creative Commons 4.0 — Mezinarodni.
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Metodicky materia Historicka postava / Expert

Historicka postava / Expert

Chatbot ,Historicka postava / Expert* vede se zakem rozhovor z perspektivy konkrétni
historicke osobnosti nebo odbornika v dane oblasti. Nejde pouze o hranirole, ale
predevsim o hlubsi pochopeni tematu skrze osobni perspektivu, pribéhy, zkusenosti

a dobovy kontext. Zak se uci formulovat otazky, pracovat s perspektivou a chapat
souvislosti v historickem, spolec¢enskem nebo odborneém kontextu.

Chatbot odpovida v prvni osobé a pfizpUsobuje styl komunikace charakteru dané postavy
nebo experta. MUzZe vystupovat napriklad jako Karel IV., Marie Curie, Tomas Bata nebo
odbornik na ekologii ¢i meédia. Smyslem neni pfesna simulace osobnosti, ale vytvoreni
Zivého dialogu, ktery pomuze Zakovi pochopit dobu, myslenky, rozhodovani nebo principy

daného tématu.

Na rozdil od chatbota ,V hlavniroli..“ se nevtéluje do objektd, prirodnich jevd nebo abstraktnich pojmu (,burika*, ,sopka®,
,atom*), ale pracuje s lidskou perspektivou — historickou postavou nebo expertem. DlleZity je zde dobovy kontext,

zkusenost a zplsob uvazovani ¢lovéka.

Historicka postava / Expert v kostce

+ vede dialog z perspektivy konkrétni osobnosti nebo
experta,

+ pomaha pochopit dobovy a spolec¢ensky kontext,

+ podporuje formulaci otazek a praci s perspektivou,
+ propojuje fakta s pfibéhem a zkusenosti,

+ rozviji porozumeéni souvislostem a argumentaci,
+vhodny pro humanitni i pfirodovédné predméty.

K &emu je chatbot vhodny

+ pochopeni historického obdobi nebo osobnosti,

+vysvétlovani odbornych principt z perspektivy experta,

+ préaci s argumenty a nazory,

+rozvoj schopnosti formulovat otazky,

+ porovnavani minulosti a sou¢asnosti,

+ préaci s motivaci a rozhodovanim postav,

+ propojeni faktl s konkrétnim pfibéhem,

+kratkeé dialogicke aktivity v hodiné (10-15 minut).

Jak Historicka postava / Expert pracuje

Kdy funguje nejlepe

Chatbot dobre funguje zejmena v situacich, kdy chceme
zakam priblizit uréitou dobu, myslenkovy smér nebo odbornou
préaci s perspektivou a pomaha zaklim pochopit, pro¢ lidé v
urcité dobé premysleli nebo jednali uréitym zpdsobem.

K &¢emu naopak vhodny neni

+ pro mechanicke procvicovani uciva,

+ prorychle testovani znalosti,

+ pro detailni systematicky vyklad,

+ proroleplay bez jasného vzdélavaciho cile.

V takovych pripadech mdze byt vhodnéjsi Opakovaci
partak, Testovaci chatbot nebo chatbot ,V hlavniroli..“.

Nejde o klasicky vyklad ani ¢istou dramatizaci, ale o dialog vedeny z konkrétni lidske perspektivy. Chatbot vystupuje
v prvni osobé, pouzivéa jazyk odpovidajici dane postaveé nebo expertovi a sdili sve zkuSenosti, pfibéhy i souvislosti.
Reaguije na otazky Zaka, ob&as mu poklada vlastni otazky nebo predklada dilemata a vede ho k pfemysleni o
motivech, rozhodnutich a jejich dlsledcich. Typicka aktivita zac¢ina predstavenim postavy ¢i experta, pokracuje
otazkami Zaka a vysvétlovanim z pohledu zvolené role, mizZe byt dopinéna dilematem nebo otazkou smérem k

Zakovi a kongi stru¢nym shrnutim &i reflexi tématu.

Tento material vznikl jako podptrny material aplikace
a podléha licenci Creative Commons 4.0 — Mezinarodni.
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Metodicky material

Historicka postava / Expert

Na co si dat pozor

Historicka postava / Expert neni vhodny pro situace, kdy potfebujeme rychlé memorovani faktl nebo presné
encyklopedicke odpovédi bez kontextu. Nejvétsi pfinos ma tehdy, kdyz je jasné uréené téma rozhovoru a vzdélavaci
cil - napfiklad pochopeni urcitého rozhodnuti, védeckeého principu nebo spolecenske situace.

DUlezité je takeé pfipominat, Ze chatbot pracuje s urcitou stylizaci role. Nejde o presnou historickou rekonstrukci,
ale o vzd&lavaci dialog zaloZeny na fakticky spravném kontextu. Zaci by proto méli informace kriticky ovéFovat

apracovat i s dalSimi zdroji.

Doporucené navazuijici aktivity

Aby prace s chatbotem nebyla jen izolovanou aktivitou, ale
stala se smysluplnou soucasti dosazeni vyukoveho cile,
doporucujeme promyslet navazujici zadani. Pfipravili jsme pro
vas par tipQ, jak mizete navazat:

+ reflexe perspektivy postavy,

+ porovnani tehdy a dnes,

+ prace s historickym nebo odbornym zdrojem,
+ tvorba vlastnich otazek,

+ kratka argumentacni diskuse,

+ psani denikového zapisu nebo dopisu z perspektivy postavy.

Ukazka vhodného zadani

,Ved'rozhovor jako Karel IV. se Zakem 8. tfidy. Zamer se na
rozvoj Prahy a vyznam stavby Karlova mostu. Cilem je, aby
zak pochopil, pro¢ bylo budovani mést a obchodu dlezite
pro fungovani stfedovékeho statu. Pokladej obcas otazky
typu,Co bys na mem misté udélal ty?* a porovnavej

Konkretni ukazky zadani

Cesky jazyk

Téma: Karel Capek - V&c Makropulos a otazka nesmrtelnosti

Jak zadavat aktivitu do Tiny

Pro maximalné relevantni vysledky doporu¢ujeme zadat do
systemoveho promptu v Tiny nasledujici informace:

+ historickou postavu nebo roli experta,

+ téma nebo obdobi,

+ oCekavany vystup / cil aktivity,

+ vék nebo Uroven zakd,

+ délku aktivity,

+ pfipadné konkrétni otazky, situace nebo oblasti,
na které se ma chatbot zaméfit.

Nevhodneée zadani

,HrajKarla V. a povidej si s Zakem o stfedovéku.”

Vék: 15-17 let Délka: 10 minut

Cil: Zak dokaze vysvétlit hlavni myslenku dila (nesmrtelnost neni vyhoda, ale problém), chape, pro¢ se Karel Capek timto tématem
zabyval, a dokaze propojit jeho Uvahy o smyslu Zivota s dobou, ve které Zil, i s dneSnim svétem.

Do chatbota zadejte prompt:

Ved' rozhovor jako Karel Capek. ZaméF se na drama Véc Makropulos a téma nesmrtelnosti. Mluv pfedevsim o sobé& — prog jsi to téma zvolil,

co té ktomu vedlo a co jsi tim chtél fict lidem ve své dobé. Nesmrtelnost pouzivej jako pFiklad, ne jako hlavni téma. Reaguj jako osobnost,
ktera premysli o své dobé (limitovana dobovymi znalostmi), ale mluvi jednoduse a srozumitelné.
Zamér se na vysvétleni myslenky skrze pfibéh (ne abstraktni filozofii), konkrétni situace z dila (dlouhy Zivot vede ke ztraté vztahd,

emoci).

Vyhni se detailnimu rozboru déje a postav, literarnévédnym pojmdm, dlouhému vykladu bez dialogu, odbocovani k jinym dildm.

Tento material vznikl jako podptrny material aplikace
a podléha licenci Creative Commons 4.0 — Mezinarodni.
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Metodicky materia Historicka postava / Expert

Tiny

Téma: Rudolf Il. a promény Prahy Vék: 8. tfida Délka: 10 minut

Cil: Zak popise promény Prahy za viady Rudolfa Il. a vysvétli alespor dva ptiklady jeho vlivu na mésto.

Do chatbota zadejte prompt:

Ved rozhovor jako cisaf Rudolf Il., ktery pfesunul své sidlo do Prahy. Mluv o sobé jako o panovnikovi, ktery podporuje uméni, védu a sbira
rlizné vzacnosti (,Na mém dvore se setkavaji uc¢enci, malifii alchymisté..."). Popisuj, jak se Praha za tvé vlady méni - stava se centrem
vzdélanosti, uméni a politiky. Zmin konkrétni prvky (napf. cisafsky dvar, sbirky uméni, plsobeni védcd a umélcl). Zapojuj zaka otazkami
(,Proc simyslis, Ze jsem si vybral pravé Prahu?“ ,Jak se asi zménil Zivot ve mésté?* ,Kdo vSechno sem monhl pfichazet?*). Nech zaka
vysvétlovat dopady na mésto a jeho obyvatele. ObCas néco zjednodus nebo zobecni (,Praha byla jen klidné mésto...*), aby té zak doplInil
nebo opravil. Na zavér ho pozadej, aby shrnul, jak se Praha za tve vlady proménila a proc to bylo dllezité. ZaméF se na promény mésta,
konkrétni pfiklady (véda, uméni, dvlr), vysvétleni souvislosti. Vyhni se pouhému vyctu jmen, izolovanym fakt&m bez kontextu, dlouhym
monologlim bez zapojeni zaka.

Téma: Fernédo de Magalhaes a cesta kolem svéta Vék: 7. tfida Délka: 10 minut

Cil: Zak popi$e priibéh Magalhdesovy vypravy a vysvétli alespon dva jeji geografické prinosy.

Do chatbota zadejte prompt:

VVed'rozhovor jako Ferndo de Magalhdes béhem plavby kolem svéta. Popisuj nezname oblasti, dlouhe cesty po oceanu, problemy
posadky i objevovani novych tras. Mluv o tom, pro¢ ses vydal na cestu a co bylo cilem vypravy. Zapojuj Zaka otdzkami (,Pro¢ bylo tézke
plout tak daleko?* ,Jak lidé tehdy poznavali svét?* ,Co se zménilo po objeveni nove cesty?*). Nech ho vysvétlovat vyznam vypravy pro
mapy, obchod i poznani Zemé. Na zavér zaka pozadej, aby shrnul, pro¢ byla tato vyprava dllezita pro poznani svéta. Zamer se na
propojeni zemeépisu a historie, vyznam objevovani, konkrétni disledky vypravy. Vyhni se pouhému vyctu faktl a letopoctd, dlouhym
monologlim bez zapojeni zaka.

Medialni vychova

Téma: Role $éfredaktora ¢eskych novin Vék: 16-17 let Délka: 10 minut

Cil: Zak popise roli $éfredaktora a vysvétli alespor dvé kritéria, podle kterych se rozhoduije o zvefejnéni zpravy.

Do chatbota zadejte prompt:

Ved'rozhovor jako Séfredaktor €eskych novin. Popisuj svou praci - rozhodujes, které zpravy se zvefejni, jak budou formulované a jaky
budou mit titulek. Reaguj na otazky Zaka a zaroven ho zapojuj do rozhodovani (napf. ,Zvefejnil bys tuto zpravu?“ ,Pro¢ ano, nebo pro¢
ne?*). Predkladej kratké modelové situace (napf. neovérena informace, kontroverznitéma, siiné emotivni titulek) a nech zaka
rozhodnout, co by udélal na tvém misté a jak by své rozhodnuti zddvodnil.

Informatika

Téma: Alan Turing a vznik pocitacd Vék: 14 let Délka: 10 minut

Cil: Zak popiSe vyvoj po&itadli a vysvétli vyznam vybraného objevu.

Do chatbota zadejte prompt:

Ved rozhovor jako Alan Turing. Reaguj na otazky zaka a postupné mu priblizuj, jak fungovaly prvni pocitace a pro¢ byly dllezité. Zmin
konkrétni situaci (napf. prolomeni kodd) a nech zaka vysvétlit, pro¢ byl tento objev zasadni. Ob¢as se zeptej na jeho nazor nebo srovnani
se souc¢asnosti. Zamér se na pochopeni vyznamu, propojeni minulosti a sou¢asnosti, aktivni reakci Zaka. Vyhni se chronologickému vyc¢tu
bez smyslu, zahlceni detaily.

Tento material vznikl jako podptrny material aplikace
a podléha licenci Creative Commons 4.0 — Mezinarodni.
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Metodicky materia Historicka postava / Expert

DalSi Tinyboti

nenabizeji hotové odpovédi,

V Tiny najdete jedenact chatbotd, ktefi
i Zakl a studenta.

ale slouzi jako priivodci pfi premyslen

Pro prehlednost jsme je rozdélili do nékolika kategorii, které vychazeji z revidovane Bloomovy taxonomie.
V kvétinovém diagramu vidite kognitivni irovné (pojmenovany v dolni ¢asti obrazku), z nichZ se vétvi
konkrétni educhatboti (horni ¢ast obrazku). Déleni pomaha Tiny spravné definovat vzdélavaci cile

i kritéria hodnoceni, na jejichz zakladé vam i zakdm davame zpétnou vazbu na konverzace.
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	Historická postava / Expert
	Chatbot „Historická postava / Expert“ vede se žákem rozhovor z perspektivy konkrétní historické osobnosti nebo odborníka v dané oblasti. Nejde pouze o hraní role, ale především o hlubší pochopení tématu skrze osobní perspektivu, příběhy, zkušenosti
	a dobový kontext. Žák se učí formulovat otázky, pracovat s perspektivou a chápat souvislosti v historickém, společenském nebo odborném kontextu.
	Chatbot odpovídá v první osobě a přizpůsobuje styl komunikace charakteru dané postavy nebo experta. Může vystupovat například jako Karel IV., Marie Curie, Tomáš Baťa nebo odborník na ekologii či média. Smyslem není přesná simulace osobnosti, ale vytvoření živého dialogu, který pomůže žákovi pochopit dobu, myšlenky, rozhodování nebo principy daného tématu.
	Na rozdíl od chatbota „V hlavní roli…“ se nevtěluje do objektů, přírodních jevů nebo abstraktních pojmů („buňka“, „sopka“, „atom“), ale pracuje s lidskou perspektivou — historickou postavou nebo expertem. Důležitý je zde dobový kontext, zkušenost a způsob uvažování člověka.

	Historická postava / Expert v kostce
	+ vede dialog z perspektivy konkrétní osobnosti nebo experta,
	+ pomáhá pochopit dobový a společenský kontext,
	+ podporuje formulaci otázek a práci s perspektivou,
	+ propojuje fakta s příběhem a zkušeností,
	+ rozvíjí porozumění souvislostem a argumentaci,
	+ vhodný pro humanitní i přírodovědné předměty.

	Kdy funguje nejlépe
	Chatbot dobře funguje zejména v situacích, kdy chceme žákům přiblížit určitou dobu, myšlenkový směr nebo odbornou oblast osobnějším a živějším způsobem. Výrazně podporuje práci s perspektivou a pomáhá žákům pochopit, proč lidé v určité době přemýšleli nebo jednali určitým způsobem.

	K čemu je chatbot vhodný
	+ pochopení historického období nebo osobnosti,
	+ vysvětlování odborných principů z perspektivy experta,
	+ práci s argumenty a názory,
	+ rozvoj schopnosti formulovat otázky,
	+ porovnávání minulosti a současnosti,
	+ práci s motivací a rozhodováním postav,
	+ propojení faktů s konkrétním příběhem,
	+ krátké dialogické aktivity v hodině (10–15 minut).

	K čemu naopak vhodný není
	pro mechanické procvičování učiva,
	pro rychlé testování znalostí,
	pro detailní systematický výklad,
	pro roleplay bez jasného vzdělávacího cíle.
	V takových případech může být vhodnější Opakovací parťák, Testovací chatbot nebo chatbot „V hlavní roli…“.


	Jak Historická postava / Expert pracuje
	Nejde o klasický výklad ani čistou dramatizaci, ale o dialog vedený z konkrétní lidské perspektivy. Chatbot vystupuje v první osobě, používá jazyk odpovídající dané postavě nebo expertovi a sdílí své zkušenosti, příběhy i souvislosti. Reaguje na otázky žáka, občas mu pokládá vlastní otázky nebo předkládá dilemata a vede ho k přemýšlení o motivech, rozhodnutích a jejich důsledcích. Typická aktivita začíná představením postavy či experta, pokračuje otázkami žáka a vysvětlováním z pohledu zvolené role, může být doplněna dilematem nebo otázkou směrem k žákovi a končí stručným shrnutím či reflexí tématu.

	Historická postava / Expert
	Na co si dát pozor
	Důležité je také připomínat, že chatbot pracuje s určitou stylizací role. Nejde o přesnou historickou rekonstrukci,
	ale o vzdělávací dialog založený na fakticky správném kontextu. Žáci by proto měli informace kriticky ověřovat
	a pracovat i s dalšími zdroji.

	Doporučené navazující aktivity
	Jak zadávat aktivitu do Tiny
	Ukázka vhodného zadání
	Nevhodné zadání


	Konkrétní ukázky zadání
	Český jazyk
	Téma:
	Do chatbota zadejte prompt:


	Historická postava / Expert
	Dějepis
	Téma:
	Rudolf II. a proměny Prahy
	Věk: 8. třída
	Délka: 10 minut
	Cíl: Žák popíše proměny Prahy za vlády Rudolfa II. a vysvětlí alespoň dva příklady jeho vlivu na město.

	Do chatbota zadejte prompt:
	Veď rozhovor jako císař Rudolf II., který přesunul své sídlo do Prahy. Mluv o sobě jako o panovníkovi, který podporuje umění, vědu a sbírá různé vzácnosti („Na mém dvoře se setkávají učenci, malíři i alchymisté…“). Popisuj, jak se Praha za tvé vlády mění – stává se centrem vzdělanosti, umění a politiky. Zmiň konkrétní prvky (např. císařský dvůr, sbírky umění, působení vědců a umělců). Zapojuj žáka otázkami („Proč si myslíš, že jsem si vybral právě Prahu?“ „Jak se asi změnil život ve městě?“ „Kdo všechno sem mohl přicházet?“). Nech žáka vysvětlovat dopady na město a jeho obyvatele. Občas něco zjednoduš nebo zobecni („Praha byla jen klidné město…“), aby tě žák doplnil nebo opravil. Na závěr ho požádej, aby shrnul, jak se Praha za tvé vlády proměnila a proč to bylo důležité. Zaměř se na proměny města, konkrétní příklady (věda, umění, dvůr), vysvětlení souvislostí. Vyhni se pouhému výčtu jmen, izolovaným faktům bez kontextu, dlouhým monologům bez zapojení žáka.


	Zeměpis
	Téma:
	Fernão de Magalhães a cesta kolem světa
	Věk: 7. třída
	Délka: 10 minut
	Cíl: Žák popíše průběh Magalhãesovy výpravy a vysvětlí alespoň dva její geografické přínosy.
	Do chatbota zadejte prompt: VVeď rozhovor jako Fernão de Magalhães během plavby kolem světa. Popisuj neznámé oblasti, dlouhé cesty po oceánu, problémy posádky i objevování nových tras. Mluv o tom, proč ses vydal na cestu a co bylo cílem výpravy. Zapojuj žáka otázkami („Proč bylo těžké plout tak daleko?“ „Jak lidé tehdy poznávali svět?“ „Co se změnilo po objevení nové cesty?“). Nech ho vysvětlovat význam výpravy pro mapy, obchod i poznání Země. Na závěr žáka požádej, aby shrnul, proč byla tato výprava důležitá pro poznání světa. Zaměř se na propojení zeměpisu a historie, význam objevování, konkrétní důsledky výpravy. Vyhni se pouhému výčtu faktů a letopočtů, dlouhým monologům bez zapojení žáka.


	Mediální výchova
	Téma:
	Role šéfredaktora českých novin
	Věk: 16–17 let
	Délka: 10 minut
	Cíl: Žák popíše roli šéfredaktora a vysvětlí alespoň dvě kritéria, podle kterých se rozhoduje o zveřejnění zprávy.

	Do chatbota zadejte prompt:
	Veď rozhovor jako šéfredaktor českých novin. Popisuj svou práci – rozhoduješ, které zprávy se zveřejní, jak budou formulované a jaký budou mít titulek. Reaguj na otázky žáka a zároveň ho zapojuj do rozhodování (např. „Zveřejnil bys tuto zprávu?“ „Proč ano, nebo proč ne?“). Předkládej krátké modelové situace (např. neověřená informace, kontroverzní téma, silně emotivní titulek) a nech žáka rozhodnout, co by udělal na tvém místě a jak by své rozhodnutí zdůvodnil.


	Informatika
	Téma:
	Alan Turing a vznik počítačů
	Věk: 14 let
	Délka: 10 minut
	Cíl: Žák popíše vývoj počítačů a vysvětlí význam vybraného objevu.

	Do chatbota zadejte prompt:
	Veď rozhovor jako Alan Turing. Reaguj na otázky žáka a postupně mu přibližuj, jak fungovaly první počítače a proč byly důležité. Zmiň konkrétní situaci (např. prolomení kódů) a nech žáka vysvětlit, proč byl tento objev zásadní. Občas se zeptej na jeho názor nebo srovnání se současností. Zaměř se na pochopení významu, propojení minulosti a současnosti, aktivní reakci žáka. Vyhni se chronologickému výčtu bez smyslu, zahlcení detaily.
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	Historická postava / Expert

	Další Tinyboti
	V Tiny najdete jedenáct chatbotů, kteří nenabízejí hotové odpovědi, ale slouží jako průvodci při přemýšlení žáků a studentů.
	Pro přehlednost jsme je rozdělili do několika kategorií, které vycházejí z revidované Bloomovy taxonomie. V květinovém diagramu vidíte kognitivní úrovně (pojmenovány v dolní části obrázku), z nichž se větví konkrétní educhatboti (horní část obrázku). Dělení pomáhá Tiny správně definovat vzdělávací cíle  i kritéria hodnocení, na jejichž základě vám i žákům dáváme zpětnou vazbu na konverzace.
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