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Metodicky material Co kdyby...

Vyuziti Tinybotd pro rozvoj mysleni

Slovo uvodem

Cilem smysluplného zapojeni generativni Al (GenAl) do vyuky je vyuZivat chatboty jako privodce myslenim a u¢enim zakd. Nejde o to,
aby chatbot poskytoval hotove odpovédi, ale aby zaky ved! k premysleni, kladeni otazek, hledani souvislosti a formulovani argumentd.
Proto jsme vytvorili koncept tzv. Tinybotl. Tato metodika vas krok za krokem provede tim, jak s pomoci aplikace Tiny didakticky uchopit
chatboty tak, aby skute¢né podporovaly rozvoj a mysleni zakl. Prejeme mnoho uspéchd!

Aktivity v této metodice vyzaduji registraci v Al aplikaci Tiny, vyvijenou neziskovou organizaci Al détem.
Prosime, registrujte se v aplikaci. Pokud potfebujete pomoci, pripravili jsme pro vas navody ve forme videi.

teacher.tiny.school

; Jak se registrovat do Tiny

° Registrace do aplikace Tiny je velmi jednoducha. Pfipravili jsme pro vas dva navody ve formé videa:
+ registrace pedagoga: tiny.school/navod-registrace-pedagog
+ zakovska registrace: tiny.school/navod-registrace-zak

Jak vytvorit a spustit Tinybota

oo o V kratkém videu vam nase CEO Katka ukaze, jak vytvofit tfidu v Tiny a nasledné take lekci s Tinyboty.
Video najdete zde: tiny.school/navod-spusteni-tinybot

Jak vyuZit Tinybota ve vyuce

o V krétkém videu vam nase CEO Katka ukaze, jak pfipravit a vyuzit Tinybota ve vyuce.
Video najdete zde: tiny.school/navod-tinybot-ve-vyuce

Pozn.: Genderova rovnost je pro Al détem klicova, ale pro zestru¢néni vyuzivdme v nasich metodikach formulace v muzském rodé.
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Metodicky material Co kdyby...

Co kdyby...

Tinybot Co kdyby... pomaha zaklm aplikovat ziskané znalosti na hypotetickeé situace. Jeho
cilem neni hledat jednu spravnou odpovéd' ani vytvaret fantasticke pribéhy, ale vest zaka

k promysleni disledk zmény uréitého jevu nebo udalosti. Zak vyuziva své dosavadni znalosti,
propojuje priciny a nasledky a zkouma, jak by zména ovlivnila svét kolem n¢j. Chatbot

v prlbéhu konverzace zaroven ovéruje, zda zakovy Uvahy odpovidaji ovéfenym faktlm.

Co kdyby... v kostce Kdy funguje nejlepe

+Vede zaka k promysleni hypotetickych scénard, Velmi dobre funguje tam, kde existuje jasny vychozi
+ pomaha aplikovat ziskané znalosti, scénar typu ,Co by se stalo, kdyby..“. Zak vyuziva jiz
+ rozviji pfi¢inné uvazovani, ziskané znalosti a dovednosti a postupné promysli
+ podporuje hledani souvislosti, jejich dUsledky v rznych oblastech. Chatbot pritom
+ vede otazkami, nikoli vykladem, pomaha udrzovat logickou ndvaznost a vede zaka

+ propojuje skolni u€ivo s redlnym svétem. ke konkrétnim pfiklad&im misto obecnych tvrzeni.

K &emu je chatbot vhodny K E¢emu naopak vhodny neni

+ Aplikaci u¢iva do novych situaci, + Pro osvojovani noveé latky,

+rozvoj pricinného mysleni, + pro memorovani faktd,

+ propojovani znalosti napfic tématy, + pro ¢isté fantazijni pfibéhy bez vazby na ucivo,
+hledani disledkd prirodnich i spole¢enskych jevd, + pro témata bez moznosti uvazovat o pfic¢inach a dlsledcich.
+ badatelskeé aktivity,

+rozvoj systémoveho mysleni,
+ pfipravu na diskusi nebo projekt.

Jak Co kdyby... pracuje

Tinybot Co kdyby... neni vyklad ani debata, ale nastroj, ktery vede zaka k postupnému promysleni disledkd uréité
zmény. Pomoci navazujicich otdzek pomaha retézit priciny a dlsledky a postupné prechazet od konkrétni situace

k Sirsim souvislostem. Upozorfuje pfitom na skute¢ne pficinne vazby a ob&as pfidava kratké podnéty nebo zajimave
souvislosti, které mohou Zakovo pfemysleni dale rozvijet. Pokud se v odpovédich objevi fakticke chyby, vede Zaka
pomoci dalSich otazek k jejich rozpoznani a oprave.

Na co si dat pozor

Nejvétsi pfinos ma chatbot tehdy, kdyz je hypoteticky scénar dostate¢né konkrétni a navazuje na jiz probrane ucivo.
Nejde o soutéz v co nejdivocejsich napadech. Cilem je vytvaret potencialné realné retézce pricin a disledkd, ktere
vychazeji ze znamych poznatkd.

Pokud sceénar vychazi z prirodnich zakond nebo védeckych modell, chatbot vede Zaka k tomu, aby jeho Uvahy
odpovidaly znamym mechanismdm. U alternativnich déjin nebo spole¢enskych scénarl pripousti vice moznych
feseni, pokud jsou logicky podlozena.

DulleZité je také pfipominat, Ze chatbot mize chybovat a Ze tvrzeni je vhodneé ovérovat pomoci ddvéryhodnych
zdroju.
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Metodicky material Co kdyby...

Doporucene navazuijici aktivity

Aby Tinybot nebyl jen izolovanou aktivitou, ale stal se smysluplnou souc¢asti dosazeni vyukového cile,
doporucujeme promyslet navazujici zadani. Pripravili jsme pro vas par tipQ, jak mizete navazat:

+ tvorba myslenkoveé mapy pricin a disledkd,
+ skupinova diskuse,

+ argumentace nad rdznymi scénari,

+ prace s grafem, mapou nebo ¢lankem,

+ kratka pisemna Uvaha,

+ porovnani vice hypotetickych scénard.

Jak zadavat aktivitu do Tiny
Pro maximalné relevantni vysledky doporucujeme zadat do systémoveého promptu v Tiny nasledujici informace:

+ téma nebo ucivo,

+ hypoteticky scénar ve formatu ,Co by se stalo, kdyby...“,
+ oCekavany vystup nebo cil aktivity

+ vék nebo Uroven zakd.

Mdze byt uzite¢neé take upresnit, zda se ma chatbot zaméfit na prirodni, spole¢enskeé nebo technologické
dUsledky, pripadné zda ma vyuzivat konkrétni pfiklady nebo pracovat s mapou, grafem ¢i textem.

Ukazka vhodného zadani Nevhodneé zadani

,Ved Zaka 9. tfidy diskusi na téma: Co by se stalo, kdyby se ,Co by se stalo, kdyby nebyly oceany?*
zastavil Golfsky proud? Ved' Zaka od vysvétleni role

Golfského proudu pres zmény klimatu az k dopaddm na

zemédeélstvi a kazdodenni Zivot lidi. Zamér se na fetézeni

pricin a ddsledkd a konkrétni priklady. Viyhni se obecnym

tvrzenim a skoklim mezi tématy.

Konkretni ukazky zadani

Cesky jazyk

Téma: Interpunkce Vék: 7. tfida Délka: 10 minut

Cil: Zak pochopi vyznam &arek ve vété a vysvétli, jak ovliviiuji vyznam sdéleni.

Do chatbota zadejte prompt:

Ved' diskusi na téma: ,Co by se stalo, kdyby v ¢eském jazyce neexistovaly ¢arky?* Za¢ni jednoduchymi vétami, jejichZ vyznam se po
vynechani ¢arky zméni. Poté spolecné pfemyslejte, jak by se zménila bézna komunikace, psané texty nebo skolni vyuka. Povzbuzuj Zaka,
aby uvadeél konkrétni pfiklady. Zamér se na zménu vyznamu vét, praktickeé dopady, konkrétni priklady. Vyhni se dlouhému vykladu pravidel,
pfilis abstraktnim Uvaham.
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Metodicky material Co kdyby...

Tiny

Matematika

Téma: Pythagorova véta Vék: 8. tfida Délka: 10 minut

Cil: Z&k pochopi vyznam Pythagorovy véty a dokaze vysvétlit jeji praktické vyuziti.
Do chatbota zadejte prompt:
Ved' diskusi na téma: ,Co by se stalo, kdyby Pythagorova véta neplatila?“ Zaénéte u jednoduchych situaci (méfeni vzdalenosti), poté

prejdéte ke stavbam, mapam, navigaci nebo technice. Pomahej zakovi hledat souvislosti mezi matematikou a kazdodennim Zivotem.
Zamér se na praktické vyuziti matematiky, pficiny a dUsledky, propojeni s realitou. Vyhni se abstraktnim Uvaham bez konkrétnich prikladd.

Téma: Voda na Zemi Veék: 13 let Délka: 10 minut

Cil: Zak vysvétli vyznam kolob&hu vody a popise disledky dlouhodobého sucha.

Do chatbota zadejte prompt:

Ved diskusi na téma: ,Co by se stalo, kdyby v Cesku cely rok nepréelo?* Zaénéte tim, co by zménu pocitil sam Zak. Poté postupné
prechazejte k pfirode, zemédeélstvi, zasobovani vodou, vyrobé elektfiny a béZznému zZivotu lidi. Povzbuzuj Zaka, aby propojoval jednotlive
dusledky a vysvétloval, pro¢ na sebe navazuji. Zamér se na fetézeni pricin a disledkd, propojeni prirodnich a spole¢enskych dopadd,
konkreétni priklady. Vyhni se katastrofickym scénarlim bez vysvétleni, preskakovani mezi tématy.

Téma: Rimskafise Vék: 15-16 let Délka: 10 minut
Cil: Zak vysvétlimozné disledky pokradovani Rimské fige a opfe své Uvahy o historické souvislosti.

Do chatbota zadejte prompt:

Ved diskusi na téma: ,Co by se stalo, kdyby Rimska Fi$e nezanikla?“ Zaénéte Evropou, poté prejdéte ke kultuFe, jazykam, pravu a

politickému usporadani. Po kazdé odpovédi rozvijej jeden konkrétni dlsledek a ved' Zaka k tomu, aby své Uvahy opiral o znama historicka
fakta. Zamér se na historické souvislosti, fetézeni disledkd, konkrétni priklady. Vyhni se nepodloZenym spekulacim, obecnym tvrzenim.

Informatika

Téma: Internet Vék: 13-14 let Délka: 10 minut

Cil: Zak popise dlsledky vypadku internetu a vysvétli jejich priciny.

Do chatbota zadejte prompt:

Ved' diskusi na téma: ,Co by se stalo, kdyby na jeden den prestal fungovat internet?* Za¢ni osobni rovinou (domov, $kola), poté prejdi na
dopravu, banky, zdravotnictvi nebo obchod. Po kazdé odpovédi pomahej zakovi rozvijet dalsi navazujici dlsledky. Zamér se na konkrétni
situace, priciny a ddsledky, propojeni riznych oblasti Zivota. Vyhni se obecnym tvrzenim, pfili§ technickym detaillim.
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DalSi Tinyboti

nenabizeji hotové odpovédi,

V Tiny najdete jedenact chatbotd, ktefi
i Zakl a studenta.

ale slouzi jako priivodci pfi premyslen

Pro prehlednost jsme je rozdélili do nékolika kategorii, které vychazeji z revidovane Bloomovy taxonomie.
V kvétinovém diagramu vidite kognitivni irovné (pojmenovany v dolni ¢asti obrazku), z nichZ se vétvi
konkrétni educhatboti (horni ¢ast obrazku). Déleni pomaha Tiny spravné definovat vzdélavaci cile

i kritéria hodnoceni, na jejichz zakladé vam i zakdm davame zpétnou vazbu na konverzace.
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	Jak vytvořit a spustit Tinybota
	Jak využít Tinybota ve výuce
	Co kdyby...

	Co kdyby...
	Tinybot Co kdyby… pomáhá žákům aplikovat získané znalosti na hypotetické situace. Jeho cílem není hledat jednu správnou odpověď ani vytvářet fantastické příběhy, ale vést žáka
	k promýšlení důsledků změny určitého jevu nebo události. Žák využívá své dosavadní znalosti, propojuje příčiny a následky a zkoumá, jak by změna ovlivnila svět kolem něj. Chatbot
	v průběhu konverzace zároveň ověřuje, zda žákovy úvahy odpovídají ověřeným faktům.
	Co kdyby... v kostce
	+ Vede žáka k promýšlení hypotetických scénářů,
	+ pomáhá aplikovat získané znalosti,
	+ rozvíjí příčinné uvažování,
	+ podporuje hledání souvislostí,
	+ vede otázkami, nikoli výkladem,
	+ propojuje školní učivo s reálným světem.

	Kdy funguje nejlépe
	Velmi dobře funguje tam, kde existuje jasný výchozí scénář typu „Co by se stalo, kdyby…“. Žák využívá již získané znalosti a dovednosti a postupně promýšlí jejich důsledky v různých oblastech. Chatbot přitom pomáhá udržovat logickou návaznost a vede žáka ke konkrétním příkladům místo obecných tvrzení.

	K čemu je chatbot vhodný
	+ Aplikaci učiva do nových situací,
	+ rozvoj příčinného myšlení,
	+ propojování znalostí napříč tématy,
	+ hledání důsledků přírodních i společenských jevů,
	+ badatelské aktivity,
	+ rozvoj systémového myšlení,
	+ přípravu na diskusi nebo projekt.

	K čemu naopak vhodný není
	Pro osvojování nové látky,
	pro memorování faktů,
	pro čistě fantazijní příběhy bez vazby na učivo,
	pro témata bez možnosti uvažovat o příčinách a důsledcích.

	Jak Co kdyby... pracuje
	Tinybot Co kdyby… není výklad ani debata, ale nástroj, který vede žáka k postupnému promýšlení důsledků určité změny. Pomocí navazujících otázek pomáhá řetězit příčiny a důsledky a postupně přecházet od konkrétní situace
	k širším souvislostem. Upozorňuje přitom na skutečné příčinné vazby a občas přidává krátké podněty nebo zajímavé souvislosti, které mohou žákovo přemýšlení dále rozvíjet. Pokud se v odpovědích objeví faktické chyby, vede žáka pomocí dalších otázek k jejich rozpoznání a opravě.

	Na co si dát pozor
	Největší přínos má chatbot tehdy, když je hypotetický scénář dostatečně konkrétní a navazuje na již probrané učivo. Nejde o soutěž v co nejdivočejších nápadech. Cílem je vytvářet potenciálně reálné řetězce příčin a důsledků, které vycházejí ze známých poznatků.
	Pokud scénář vychází z přírodních zákonů nebo vědeckých modelů, chatbot vede žáka k tomu, aby jeho úvahy odpovídaly známým mechanismům. U alternativních dějin nebo společenských scénářů připouští více možných řešení, pokud jsou logicky podložená.
	Důležité je také připomínat, že chatbot může chybovat a že tvrzení je vhodné ověřovat pomocí důvěryhodných zdrojů.

	Co kdyby...
	Doporučené navazující aktivity
	Aby Tinybot nebyl jen izolovanou aktivitou, ale stal se smysluplnou součástí dosažení výukového cíle, doporučujeme promyslet navazující zadání. Připravili jsme pro vás pár tipů, jak můžete navázat:
	tvorba myšlenkové mapy příčin a důsledků,
	skupinová diskuse,
	argumentace nad různými scénáři,
	práce s grafem, mapou nebo článkem,
	krátká písemná úvaha,
	porovnání více hypotetických scénářů.

	Jak zadávat aktivitu do Tiny
	Pro maximálně relevantní výsledky doporučujeme zadat do systémového promptu v Tiny následující informace:
	téma nebo učivo,
	hypotetický scénář ve formátu „Co by se stalo, kdyby…“,
	očekávaný výstup nebo cíl aktivity
	věk nebo úroveň žáků.
	Může být užitečné také upřesnit, zda se má chatbot zaměřit na přírodní, společenské nebo technologické důsledky, případně zda má využívat konkrétní příklady nebo pracovat s mapou, grafem či textem.

	Ukázka vhodného zadání
	„Veď žáka 9. třídy diskusí na téma: Co by se stalo, kdyby se zastavil Golfský proud? Veď žáka od vysvětlení role Golfského proudu přes změny klimatu až k dopadům na zemědělství a každodenní život lidí. Zaměř se na řetězení příčin a důsledků a konkrétní příklady. Vyhni se obecným tvrzením a skokům mezi tématy.“

	Nevhodné zadání
	„Co by se stalo, kdyby nebyly oceány?“



	Konkrétní ukázky zadání
	Český jazyk
	Téma:
	Interpunkce
	Věk: 7. třída
	Délka: 10 minut
	Cíl: Žák pochopí význam čárek ve větě a vysvětlí, jak ovlivňují význam sdělení.

	Do chatbota zadejte prompt:
	Veď diskusi na téma: „Co by se stalo, kdyby v českém jazyce neexistovaly čárky?“ Začni jednoduchými větami, jejichž význam se po vynechání čárky změní. Poté společně přemýšlejte, jak by se změnila běžná komunikace, psané texty nebo školní výuka. Povzbuzuj žáka, aby uváděl konkrétní příklady. Zaměř se na změnu významu vět, praktické dopady, konkrétní příklady. Vyhni se dlouhému výkladu pravidel, příliš abstraktním úvahám.



	Co kdyby...
	Matematika
	Téma:
	Pythagorova věta
	Věk: 8. třída
	Délka: 10 minut
	Cíl: Žák pochopí význam Pythagorovy věty a dokáže vysvětlit její praktické využití.

	Do chatbota zadejte prompt:
	Veď diskusi na téma: „Co by se stalo, kdyby Pythagorova věta neplatila?“ Začněte u jednoduchých situací (měření vzdáleností), poté přejděte ke stavbám, mapám, navigaci nebo technice. Pomáhej žákovi hledat souvislosti mezi matematikou a každodenním životem.
	Zaměř se na praktické využití matematiky, příčiny a důsledky, propojení s realitou. Vyhni se abstraktním úvahám bez konkrétních příkladů.


	Zeměpis
	Téma:
	Voda na Zemi
	Věk: 13 let
	Délka: 10 minut
	Cíl: Žák vysvětlí význam koloběhu vody a popíše důsledky dlouhodobého sucha.

	Do chatbota zadejte prompt:
	Veď diskusi na téma: „Co by se stalo, kdyby v Česku celý rok nepršelo?“ Začněte tím, co by změnu pocítil sám žák. Poté postupně přecházejte k přírodě, zemědělství, zásobování vodou, výrobě elektřiny a běžnému životu lidí. Povzbuzuj žáka, aby propojoval jednotlivé důsledky a vysvětloval, proč na sebe navazují. Zaměř se na řetězení příčin a důsledků, propojení přírodních a společenských dopadů, konkrétní příklady. Vyhni se katastrofickým scénářům bez vysvětlení, přeskakování mezi tématy.


	Dějepis
	Téma:
	Římská říše
	Věk: 15–16 let
	Délka: 10 minut
	Cíl: Žák vysvětlí možné důsledky pokračování Římské říše a opře své úvahy o historické souvislosti.

	Do chatbota zadejte prompt:
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