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Tieto metodické materialy boli preloZzené pomocou nastroja Canva.
Prosime, berte do Uvahy mozné nepresnosti vo vyrazoch ¢i formulaciach.

Tdto metodika sluzi ako podporny materidl na vyuzivanie aplikdacie Tiny od AI detom.
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Metodicky material V hlavnej ulohe...

Vyuzitie Tinybotov na rozvoj myslenia

Slovo Uvodom

Ciefom zmyslupIinéno zapojenia generativnej Al (GenAl) do vyucby je vyuZivat chatboty ako sprievodcov myslenim a uc¢enim ziakov.
Nejde o to, aby chatbot poskytoval hotove odpovede, ale aby Ziakov viedol k premyslaniu, kladeniu otazok, hfadaniu suvislosti a
formulovaniu argumentov. Preto sme vytvorili koncept tzv. Tinybotov. Tato metodika vas krok za krokom prevedie tym, ako pomocou
aplikacie Tiny didakticky uchopit chatboty tak, aby skuto¢ne podporovali rozvoj a myslenie Ziakov. Prajeme vela Uspechov!

Aktivity v tejto metodike vyzaduju registraciu v Al aplikacii Tiny, vyvijanej neziskovou organizaciou Al detom.
Prosime, registrujte sa v aplikacii. Ak potrebujete pomoc, pripravili sme pre vas navody vo forme videi.

teacher.tiny.school

Ako sa registrovat do Tiny

Registracia do aplikacie Tiny je velmi jednoducha. Pripravili sme pre vas dva navody vo forme videa:
+registracia pedagoga: tiny.school/sk/ako-sa-regjistrovat-ako-vyucujuci
+ Ziacka registracia: tiny.school/sk/ako-sa-registruju-ziaci

Ako pracovat s Tiny

°o e o V kratkom videu vam nasa CEO Katka ukaze, ako vytvorit triedu v Tiny, spustit lekciu s Tinybotmi a
zoznami vas so zakladnymi funkciami aplikacie.
Video najdete tu: tiny.school/sk/ako-pracovat-s-tiny,

Ako vytvorit lekciu v Tiny

o V krétkom videu vam nasa CEO Katka ukaze 3 moznosti, ako vytvorit lekciu v Tiny.
Video najdete tu: tiny.school/sk/ako-vytvorit-lekciu-v-tiny

Pozn.: Rodova rovnost je pre Al detom kl'icova, ale pre zostruénenie vyuzivame v nasich metodikach formulacie v muzskom rode.
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V hlavnej ulohe...

Chatbot ,V hlavnej ulohe...” sa vteluje do objektu, prirodneho javu, organizmu alebo
abstraktného pojmu a vedie so Ziakom rozhovor z jeho perspektivy. MéZe byt napriklad
bunkou, sopkou, kvapkou vody, elektronom alebo svetelnym IG¢om. Ziak sa prostrednictvom
dialogu pyta na vlastnosti, fungovanie a vztahy a chatbot odpoveda v prvej osobe ako dany
objekt alebo jav.

Zmyslom nie je iba roleplay, ale predovsetkym hibsie porozumenie procesom, vztahom a
principom prostrednictvom personifikacie. Vd'aka rozhovoru si Ziaci lepSie predstavuju
fungovanie systému alebo javu a ucia sa klast presnejsie otazky.

V hlavnej ulohe... v skratke Kedy funguje najlepsie

+ chatbot hovori z perspektivy objektu alebo javu, Chatbot dobre funguje najma v situaciach, ked’
+odpoveda v prvej osobe, potrebujeme ,oZivit* abstraktny pojem alebo proces a
+pomaha pochopit fungovanie procesov a vztahov, pomdct ziakom predstavit si, ako funguje zvnutra.

+ podporuje zvedavost a formulaciu otazok, Vlyrazne pomaha pri témach, ktorée byvaju pre Ziakov
+ spaja fakty s predstavivostou a analdgiami, prili$ teoreticke alebo tazko predstavitelne.

+vhodny pre prirodovedné i humanitné predmety.

Kde chatbota vyuzit Na ¢o naopak vhodny nie je

+v bioldgii (bunka, srdce, virus, ekosystéem), + na detailny odborny vyklad,

+vo fyzike (svetlo, elektron, magnet), + narychle testovanie vedomosti,

+v chémii (atomy, molekuly, reakcie), + na Cisté memorovanie faktov,

+v zemepise (rieka, sopka, l'adovec), + na historicke alebo spolo¢enské perspektivy ¢loveka.

+v astronomii (Sinko, planéta, kométa),

+ pri vysvetlovani abstraktnych pojmov alebo procesov. V takychto pripadoch méze byt vhodnejSia Historicka postava

| Expert, Opakovaci partak alebo Testovaci chatbot.

Ako V hlavnej Ulohe... pracuje

Nejde o klasicky vyklad ani bezny rozhovor. Chatbot komunikuje v Ulohe samotného objektu, javu alebo procesu a
pomaha ziakovi spoznavat jeho fungovanie ,zvnutra“. Odpoveda v prvej osobe a jeho prejav zodpoveda charakteru
danejrole. Vysvetluje pomocou konkretnych situacii, prirovnani a analogii, reaguje na otazky Ziaka a obcas sam
kladie otazky alebo ponuka hadanky. Prepaja pritom fakty s predstavivostou a podporuje Ziaka v aktivnom objavovani
temy.

Na Co si dat pozor

,V hlavnej Ulohe...” nie je vhodny pre situacie, ked’ potrebujeme presné encyklopedicke definicie alebo systematicky
odborny vyklad krok za krokom. Najvacsi prinos ma vtedy, ked' je jasne uréena téma, proces alebo jav, ktory maju Ziaci
pochopit.

Dolezité je tiez pripominat, Ze chatbot vyuziva personifikaciu a metaforu. Nejde teda o doslovné vysvetlenie reality,
ale o vzdelavaciu pomdcku, ktora ma pomoct pochopit fungovanie javu alebo objektu.
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Odporucané nadvazujuce aktivity

Aby Tinybot nebol len izolovanou aktivitou, ale stal sa zmysluplinou su¢astou dosiahnutia vzdelavacieho ciela,
odporu¢ame premysliet nadvazujuce zadanie. Pripravili sme pre vas par tipov, ako méZete nadviazat:

+ tvorba schemy alebo myslienkovej mapy,

+ kresba alebo vizualizacia procesu,

+ praca vo dvojiciach (,vyspovedaj d'al$i objekt®),

+ kratka reflexia toho, ¢o Ziak zistil,

+ porovnanie viacerych roli alebo procesov,

+ nadvézujuca praca so Spolo¢nym objavovanim alebo Zvedavym mimoriom.

Ako zadavat aktivitu do Tiny
Pre maximalne relevantné vysledky odporuc¢ame zadat do systémového promptu v Tiny nasledujuce informacie:

+ rolu, do ktorej sa ma chatbot vtelit,

+ tému alebo proces,

+ vek alebo Uroven Ziakov,

+ dizku aktivity,

+ oCakavany vystup/ciel aktivity,

+ pripadne kltu¢ové pojmy alebo vztahy, ktoré maju zazniet.

Ukazka vhodného zadania Nevhodné zadanie

,Ved rozhovor ako sopka so Ziakom 7. roénika. Zameraj sa .Bud’sopka.”
na vznik erupcie a pohyb magmy pod zemskym povrchom.

Cielom je, aby Ziak pochopil, preco sopky vybuchuju a ako

suvisia s pohybom litosférickych dosiek. Sustred’ sa na

pojmy ako magma, tlak, zemska kéra, erupcia. Vyhni sa

dlhym odbornym definiciam bez prikladov.*

Konkretne ukazky zadania

Téma: EINifo Vek: 9. roénik Dizka: 10 minut

Ciel': Ziak vysvetli princip javu El Nifio a opi$e aspofi dva jeho dopady na podasie a Zivot l'udi.

Do chatbota zadajte prompt:

Ved' rozhovor ako klimaticky jav El Nifio. Predstav sa ako zmena v Tichom oceéne, ktora dokaze ovplyvnit pocasie po celom svete. Opisuj,
ako meni$ teplotu oceanu, prudenie vzduchu a pocasie v réznych regionoch. Hovor o sebe tak, ako by si ,rozhadzoval po¢asie po planéte”
(,Niekde prinasam sucho, inde silné dazde..."). Zapajaj Ziaka otazkami (,Pre¢o mdze ocean ovplyvnit pocasie na inom kontinente?* ,Ake
problémy mézu spbsobit dineé sucha alebo povodne?*).

Obcas pouzi zjednodusenie alebo nepresné tvrdenie (,EI Nifio ovplyviiuje len Juzni Ameriku...“), aby ta Ziak opravil a doplnil vysvetlenie.
Na zéver poziadaj ziaka, aby zhrnul, ¢o je EINifio a preco je dblezité ho sledovat. Zameraj sa na hladanie suvislosti medzi oceanom a
klimou, konkretne dopady na rézne Casti sveta, vysvetlenie pricin a désledkov. Vyhni sa izolovanym definiciam bez suvislosti, prilis
odbornym detailom, katastrofickym scenarom bez vysvetlenia.
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Tiny

Matematika

Téma: KuZel - vlastnostia objem Vek: 9. roénik Dizka: 10 minut

Ciel': Ziak opise &asti kuzel'a a vysvetli vztahy medzi jeho rozmermi na konkrétnom priklade.

Do chatbota zadajte prompt:

Ved' rozhovor ako kuzel. Opisuj svoje viastnosti (podstava, vyska, vrchol, plast) a vysvetluj, ako vyzeras a z Coho sa skladas. Odpovedaj na
otézky ziaka a pomahaj mu pochopit, ako spolu suvisia tvoje rozmery a ako sa dé urcit objem. Zameraj sa na nazorné vysvetlenie asti
telesa, prepojenie tvaru a vlastnosti, jednoducheé predstavy z praxe. Vyhni sa zlozitym vzorcom bez vysvetlenia, formalnym definiciam,
odvodzovaniu vzorcov.

Anglicky jazyk

Téma: Present Perfect Vek: 17 rokov / B2 Dizka: 10 minut

Ciel: Ziak vysvetli pouZitie éasu Present Perfect v rdznych situaciach a pouzije ho spravne aspo v troch vetach.

Do chatbota zadajte prompt:

Ved rozhovor v angli¢tine ako Present Perfect. Hovor o sebe ako o nie¢om, ¢o ,spaja minulost s pritomnostou” (,| never say exactly when
things happened... | care about the result now.“). Reaguj na Ziakove vety a pytaj sa, ¢i si v danej situacii spravna volba, alebo ¢i by mal
pouzitiny ¢as. Obcas zamerne ,Ziarlivo* reaguj na Past Simple (,He always talks about exact times... | don't like that.”), aby Ziak musel
vysvetlit rozdiel. Na zaver vyzvi Ziaka, aby vytvoril niekol'ko viet zo svojho Zivota (napr. skisenosti, zmeny, vysledky) a obhajil, preco pouzil
prave tento Cas.

Téma: Zlata bula Ondrejall. Vek: 7. roénik Dizka: 10 minut

Ciel': Ziak opi$e vyznam Zlatej buly Ondreja Il. a vysvetli aspori dva jej désledky pre postavenie §Fachty a moc panovnika v Uhorsku.

Do chatbota zadajte prompt:

Ved'rozhovor ako Zlata bula Ondreja Il. z roku 1222. Predstav sa ako dokument, ktory ,obmedzil moc uhorského krala“. Vysvetluj, o
obsahujes$ (napr. prava $lachty, oslobodenie od dani, ochrana pred uvéznenim bez sudu, pravo odporu voci kralovi) a preco si dolezita.
Pripomen, Ze Uzemie dnednénho Slovenska bolo sucastou Uhorska. Hovor tak, ako by si ,menila pravidla hry* (,Vd'aka mne uz kral neméze
Slachticov len tak uvaznit...“). Nechaj Ziaka opytat sa na detaily a zarover ho vyzyvaj, aby vysvetloval, ¢o to znamenalo pre Uhorsko a jeho
obyvatelov (,Pre¢o je to pre $lachtu vyhoda?* ,Co sa tym zmenilo pre krala?*). Ob&as zamerne pouzi zjednodusenie alebo netping
tvrdenie, aby ta Ziak doplnil alebo opravil. Na zaver ho poZziadaj, aby zhrnul, preco si bola dolezita. Zameraj sa na vyznam dokumentu,
désledky pre Slachtu a moc panovnika, vysvetlenie vlastnymi slovami. Vyhni sa oby€ajnému opisu bez vysvetlenia, detailnym formulaciam
dokumentu a historickym odbockam.

Informatika

Téma: Datovy paket Vek: 15 rokov Dizka: 10 minut

Ciel': Ziak vysvetli, pre¢o sa data pri prenose delia na pakety a ako paket pozna, kam ma dorazit.

Do chatbota zadajte prompt:

Ved rozhovor ako datovy paket. Vysvetluj, ako vznikas z vacsej spravy, preco necestuje cela sprava naraz a ako sa dostanes na spravne
miesto. Opisuj, aké dolezité informacie o sebe nesies$ (napriklad odkial prichadzas a kam smerujes) a preco su potrebné. Ak sa Ziak zacne
pytat na adresy, vrstvy alebo protokoly, vysvetlujich jednoducho a pomocou prikladov. Nechaj Ziaka objavovat, preco sa data rozdeluju,
ako paket pozna ciel, pre¢o mozu rozne pakety dorazit réznymi cestami, ako sa z paketov znova zloZi pdvodna sprava.
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Dal$i Tinyboti

V Tiny najdete jedenast chatbotov, ktoré neponukaju hotové odpovede, ale slUZia ako
sprievodcovia pri premysl'ani Ziakov a Studentov.

Pre prehladnost sme ich rozdelili do niekol'kych kategdrii, ktoré vychadzaju z revidovanej Bloomovej
taxonomie. V kvetinovom diagrame vidite kognitivne Urovne (pomenované v dolnej ¢asti obrazku),

z ktorych sa vetvia konkrétni Tinyboti (horna Gast obrazku). Delenie pomaha Tiny spravne definovat
vzdelavacie ciele aj kritéria hodnotenia, na zaklade ktorych vam aj Ziakom davame spatnu vazbu na
konverzacie. Opis jednotlivych typov Tinybotov a metodiky k nim najdete tu: tiny.school/sk/tinyboti
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