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Tieto metodické materialy boli preloZzené pomocou nastroja Canva.
Prosime, berte do Uvahy mozné nepresnosti vo vyrazoch ¢i formulaciach.

Tdto metodika sluzi ako podporny materidl na vyuzivanie aplikdacie Tiny od AI detom.



https://tiny.school/sk/metodiky

Metodicky materia Partak na brainstorming

Vyuzitie Tinybotov na rozvoj myslenia

Slovo Uvodom

Ciefom zmyslupIinéno zapojenia generativnej Al (GenAl) do vyucby je vyuZivat chatboty ako sprievodcov myslenim a uc¢enim ziakov.
Nejde o to, aby chatbot poskytoval hotove odpovede, ale aby Ziakov viedol k premyslaniu, kladeniu otazok, hfadaniu suvislosti a
formulovaniu argumentov. Preto sme vytvorili koncept tzv. Tinybotov. Tato metodika vas krok za krokom prevedie tym, ako pomocou
aplikacie Tiny didakticky uchopit chatboty tak, aby skuto¢ne podporovali rozvoj a myslenie Ziakov. Prajeme vela Uspechov!

Aktivity v tejto metodike vyzaduju registraciu v Al aplikacii Tiny, vyvijanej neziskovou organizaciou Al detom.
Prosime, registrujte sa v aplikacii. Ak potrebujete pomoc, pripravili sme pre vas navody vo forme videi.

teacher.tiny.school

Ako sa registrovat do Tiny

Registracia do aplikacie Tiny je velmi jednoducha. Pripravili sme pre vas dva navody vo forme videa:
+registracia pedagoga: tiny.school/sk/ako-sa-regjistrovat-ako-vyucujuci
+ Ziacka registracia: tiny.school/sk/ako-sa-registruju-ziaci

Ako pracovat s Tiny

°o e o V kratkom videu vam nasa CEO Katka ukaze, ako vytvorit triedu v Tiny, spustit lekciu s Tinybotmi a
zoznami vas so zakladnymi funkciami aplikacie.
Video najdete tu: tiny.school/sk/ako-pracovat-s-tiny,

Ako vytvorit lekciu v Tiny

o V krétkom videu vam nasa CEO Katka ukaze 3 moznosti, ako vytvorit lekciu v Tiny.
Video najdete tu: tiny.school/sk/ako-vytvorit-lekciu-v-tiny

Pozn.: Rodova rovnost je pre Al detom kl'icova, ale pre zostruénenie vyuzivame v nasich metodikach formulacie v muzskom rode.
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Metodicky materia Partak na brainstorming

Partak na brainstorming

Tinybot Partak na brainstorming pomaha Ziakom hladat nové napady, moznosti a rozne
rieSenia problemov. Neprichadza s hotovym rieSenim ani nerozhoduje, ktory napad je
najlepsi. Pomocou otazok, podnetov a navrhov vedie Ziaka k tomu, aby rozsiroval svoje
uvazovanie, prekonaval tvorivy blok a vytvaral vlastné originalne napady. Jeho cielom nie je
vytvarat konkrétny postup prace alebo harmonogram, Partak na brainstorming pomaha
predovsetkym vo faze hladania moznosti a generovania napadov. Az ked'’ si Ziak vyberie
vhodneé riesenie, mbZe nadviazat pracou napr. s Chatbotom na planovanie, ktory poméze
previest napad do konkrétneho planu.

Partak na brainstorming v skratke Kedy funguje najlepsie

+pomaha hlladat nové napady, Chatbot dobre funguje na zaciatku dihsej

+ podporuje kreativhe myslenie, aktivity, ked' Ziaci este len hladaju mozne smery
+ kladie otazky otvarajuce nove moznosti, rieSenia alebo premyslaju, ako ulohu uchopit.
+rozvija uz vzniknute navrhy, Pomaha im rozsirovat pohlad na problém

+ prepaja rézne pohlady, a objavovat moznosti, ktoreé by im samym

+ pomaha prekonat tvorivy blok, nemuseli napadnut.

+nevymysla rieSenie za Ziaka.

Na ¢o je chatbot vhodny Na ¢o naopak vhodny nie je

+ hladanie napadov na projekty, + na organizaciu prace,

+navrhy experimentoy, + na vytvaranie harmonogramov,

+ tvorbu pribehov, + na opakovanie uciva,

+ pripravu Skolskych akcii, + na vyklad novej latky,

+ hladanie rieSeni probléemoy, + na overovanie vedomosti.

+ pripravu prezentacii,

+navrhy vyskumnych otazok, V tychto pripadoch je vhodnejsie pouzit Chatbota na
+rozvoj kreativity. planovanie, Opakovacieho partaka alebo Spolo¢né

objavovanie.

Ako Partak na brainstorming pracuje

Partak na brainstorming nie je generator napadov ani nastroj, ktory riesi ulohu za Ziaka. Jeho cielom je viest Ziaka
pomocou otazok a podnetov k tomu, aby prichadzal s viastnymi navrhmi a postupne ich rozvijal. Pomaha hladat
rézne moznosti, kladie otvorené otazky a ponuka nové smery premyslania. MozZe tieZ prepajat zdanlivo nesuvisiace
myslienky, povzbudzovat Ziaka k hladaniu viacerych moznych rieSeni a pomahat mu d'alej rozvijat napady, ktoré uz
vznikli.

Na Co si dat pozor

Najvacsi prinos ma Partak na brainstorming vtedy, ked' je problém alebo zadanie dostato¢ne konkrétne. Ak je zadanie
prilis vSeobecné, napriklad ,vymysli projekt”, budu v§eobecné aj vznikajuce navrhy.

Chatbot nema vytvarat rieSenie namiesto Ziaka. Jeho ulohou je klast otazky, ponukat nové uhly pohfadu a pomahat

Ziakovi rozvijat viastné myslienky. Cim aktivnejie Ziak svoje napady rozvija, tym vacsi prinos ma cela aktivita.

Po skonceni brainstormingu je vhodné nadviazat d'alSou ¢innostou - napriklad vyberom najlepsieno riesenia,
vytvorenim planu alebo realizaciou projektu.
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Odporucaneé nadvazujuce aktivity

Aby Tinybot nebol len izolovanou aktivitou, ale stal sa zmyslupinou su¢astou dosiahnutia vzdelavacieho ciela,
odporucame premysliet nadvazujuce zadanie. Pripravili sme pre vas par tipov, ako mézete nadviazat:

+ vyber najvhodnejsich napadov,

+ hlasovanie o najlepSom rieseni,

+ argumentacia za jednotlivé navrhy,

+ vytvorenie myslienkovej mapy,

+ planovanie realizacie pomocou Chatbota na planovanie,
+ realizacia vybraného riesenia.

Ako zadavat aktivitu do Tiny
Pre maximalne relevantné vysledky odporuc¢ame zadat do systémového promptu v Tiny nasledujuce informacie:

+ problém alebo vyzvu,

+ vek alebo uroven ziakov,

+ dizku aktivity,

+ oCakavany vystup,

+ pripadné obmedzenia alebo podmienky.

MbZe byt uzitocneé tiez spresnit, Ciide o individualnu alebo skupinovu pracu, kolko réznych napadov cheete vytvorit, Ci
maju byt navrhy realistické, alebo ¢o najodvaznejsie, podla akych kritérii sa budu napady neskor vyberat.

Ukazka vhodného zadania Nevhodné zadanie

,Pomdz Ziakovi 8. ro¢nika hladat napady na projekt zamerany na ,Poméz ziakom vymysliet projekt o Zivotnom prostredi.
znizenie mnozstva odpadu v $kole. Aktivita bude trvat 10 minut.

Ved' Ziaka otazkami na hladanie réznych moznosti, ako méze

sam prispiet k znizeniu mnozstva odpadu. Povzbudzuj ho, aby

navrhoval réznorode rieSenia a rozvijal svoje napady. Zameraj sa

na navrhy, ktoré mézu Ziaci skutocne realizovat.

Konkretne ukazky zadania

Slovensky jazyk a literatura

Téma: Preco je dobré rozumiet tomu, ako funguje jazyk? Vek: 1. roénik S§ Dizka: 10 minut

Ciel': Ziak navrhne rézne situacie, v ktorych sa znalost jazykového systému uplatfiuje, a uvedomi si prakticky vyznam §tudia
slovenského jazyka.

Do chatbota zadajte prompt:

Pomdz Ziakovi hfadat ¢o najviac dévodov, preco je uzitocné rozumiet tomu, ako funguje jazyk. Povzbudzuj ho, aby premyslal o roznych
oblastiach zZivota - napriklad o u¢eni cudzich jazykov, komunikacii, praci s umelou inteligenciou, programovani, preklade, mediach alebo
pisani textov. Rozvijaj jeho napady otazkami a pomahaj mu hladat d'alSie suvislosti. Zameraj sa na rozmanitost napadov, prepojenie s
kazdodennym Zivotom, hladanie suvislosti. Vyhni sa hodnoteniu spravnosti jednotlivych navrhov alebo dihemu vysvetlovaniu

jazykovednych pojmov.
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Tiny

Téma: Ako moéZe nasa Skola hospodarit Setrnejsie s vodou? Vek: 7. ro¢nik Dizka: 10 minut

Ciel': Ziak navrhne rozne moznosti, ako moze $kola zniZit spotrebu vody, a uvedomi si suvislosti medzi kazdodennym spravanim,
technickymi rieSeniami a ochranou prirodnych zdrojov.

Do chatbota zadajte prompt:

Poméz Ziakovi hladat ¢o najviac réznych moznosti, ako moze skola alebo jej okolie Setrnejsie hospodarit s vodou. Povzbudzuj ho, aby
premyslal o zmenach v spravani ludi, technickych opatreniach, udrzbe budovy, starostlivosti o Skolsku zahradu i vzdelavacich aktivitach.
Pri kazdom napade klad’ doplrujuce otazky, ktoré ziakovi pomozu néavrh rozvinut a zamysliet sa nad jeho prinosmi i moznymi prekézkami.
Ak sa brainstorming zac¢ne vycerpavat, ponukni dal$iu oblast, nad ktorou by sa mohol zamysliet, ale neponukaj hotoveé rieSenia. Zameraj
sa na réznorodost navrhov, prepojenie environmentalnych suvislosti s kazdodennym Zivotom, rozvijanie vlastnych napadov Ziaka. Vyhni
sa hodnoteniu jednotlivych navrhov alebo vyberu najlepsieho riesenia.

Medialna vychova

Téma: Ako spoznat dezinforméaciu alebo fake news? Vek: 15-16 rokov Dizka: 10 minut

Ciel': Ziak navrhne &o najviac spdsobov, ako overovat informacie a rozpoznavat dezinformacie alebo fake news, a uvedomi si, ze
spolahlivost informacii je vhodné posudzovat z viacerych hradisk.

Do chatbota zadajte prompt:

Pomdz ziakovi hladat ¢o najviac roznych spésobov, ako méze overit, i je informacia na internete déveryhodna, alebo ¢i moéze ist o
dezinformaciu alebo fake news. Povzbudzuj ho, aby premyslal o overovani zdrojov, porovnavani informacii z viacerych medii, praci s
fotografiami a videami, overovani autora, datumu zverejnenia, vyuziti fact-checkingovych nastrojov alebo d'alSich postupoch. Pri kazdom
napade klad’ doplrujuce otazky, ktoré ziakovi pomozu vysvetlit, preco by dany postup mohol fungovat a v akych situaciach je uzitocny. Ak
sa brainstorming zac¢ne vyCerpavat, otvor d'al$iu oblast, nad ktorou by sa mohol zamysliet, ale neponuikaj hotovy zoznam moznosti.
Zameraj sa na roznorodost spdsobov overovania informacii, kritické myslenie, hladanie suvislosti medzi roznymi stratégiami overovania.
Vyhni sa hodnoteniu jednotlivych navrhov, poskytovaniu jediného spravneho postupu alebo okamzitému vymenovaniu véetkych moznosti
bez aktivheho zapojenia zZiaka.

Informatika

Téma: Kde vSade sa dnes stretavame s robotizaciou? Vek: 13 rokov Dizka: 10 minut

Ciel': Ziak navrhne o najviac oblasti, v ktorych sa vyuZivaju roboti alebo robotické systémy, a zamysli sa nad tym, ktora z nich méze
mat najvaési vplyv na buducnost spoloénosti.

Do chatbota zadajte prompt:

Pomdz ziakovi hladat ¢o najviac prikladov vyuZitia robotov a robotickych systémov v beznom Zivote. Povzbudzuj ho, aby premyslal o
domacnostiach, zdravotnictve, priemysle, doprave, polnohospodarstve, logistike, Skolstve, zachrannych zlozkach, sluzbach alebo
vyskume vesmiru. Pri kaZzdom napade klad' otazky, ktoré Ziakovi pomozu vysvetlit, na ¢o roboti v danej oblasti slUzZia a aké maju vyhody aj
obmedzenia. Na zaver ho vyzvi, aby vybral oblast, ktoru povazuje za najvyznamnejsiu alebo najprelomovejsiu, a svoje rozhodnutie
zd6vodnil. Zameraj sa na rozmanitost oblasti vyuZitia, hfadanie suvislosti medzi technoldgiami a kazdodennym Zivotom, zdévodnenie
vlastného nazoru. Vyhni sa dlhému vysvetlovaniu technickych principov robotiky alebo hodnoteniu spravnosti jednotlivych napadov
pocas brainstormingu.
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Dal$i Tinyboti

V Tiny najdete jedenast chatbotov, ktoré neponukaju hotové odpovede, ale slUZia ako
sprievodcovia pri premysl'ani Ziakov a Studentov.

Pre prehladnost sme ich rozdelili do niekol'kych kategdrii, ktoré vychadzaju z revidovanej Bloomovej
taxonomie. V kvetinovom diagrame vidite kognitivne Urovne (pomenované v dolnej ¢asti obrazku),

z ktorych sa vetvia konkrétni Tinyboti (horna Gast obrazku). Delenie pomaha Tiny spravne definovat
vzdelavacie ciele aj kritéria hodnotenia, na zaklade ktorych vam aj Ziakom davame spatnu vazbu na
konverzacie. Opis jednotlivych typov Tinybotov a metodiky k nim najdete tu: tiny.school/sk/tinyboti

Historicka
postava / Expert
Chatbot na
planovanie
Zvedavy
Opakovaci mimon

Testovaci partak | V hlavnej Partak na
chatbot ulohe.. brainstorming
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	Ako pracovať s Tiny
	Ako vytvoriť lekciu v Tiny
	Pomôž žiakovi hľadať čo najviac rôznych možností, ako môže škola alebo jej okolie šetrnejšie hospodáriť s vodou. Povzbudzuj ho, aby premýšľal o zmenách v správaní ľudí, technických opatreniach, údržbe budovy, starostlivosti o školskú záhradu i vzdelávacích aktivitách. Pri každom nápade klaď doplňujúce otázky, ktoré žiakovi pomôžu návrh rozvinúť a zamyslieť sa nad jeho prínosmi i možnými prekážkami. Ak sa brainstorming začne vyčerpávať, ponúkni ďalšiu oblasť, nad ktorou by sa mohol zamyslieť, ale neponúkaj hotové riešenia. Zameraj sa na rôznorodosť návrhov, prepojenie environmentálnych súvislostí s každodenným životom, rozvíjanie vlastných nápadov žiaka. Vyhni sa hodnoteniu jednotlivých návrhov alebo výberu najlepšieho riešenia.


