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Tieto metodické materialy boli preloZzené pomocou nastroja Canva.
Prosime, berte do Uvahy mozné nepresnosti vo vyrazoch ¢i formulaciach.

Tdto metodika sluzi ako podporny materidl na vyuzivanie aplikdacie Tiny od AI detom.



https://tiny.school/sk/metodiky

Metodicky materidl Historicka postava / Expert

Vyuzitie Tinybotov na rozvoj myslenia

Slovo Uvodom

Ciefom zmyslupIinéno zapojenia generativnej Al (GenAl) do vyucby je vyuZivat chatboty ako sprievodcov myslenim a uc¢enim ziakov.
Nejde o to, aby chatbot poskytoval hotove odpovede, ale aby Ziakov viedol k premyslaniu, kladeniu otazok, hfadaniu suvislosti a
formulovaniu argumentov. Preto sme vytvorili koncept tzv. Tinybotov. Tato metodika vas krok za krokom prevedie tym, ako pomocou
aplikacie Tiny didakticky uchopit chatboty tak, aby skuto¢ne podporovali rozvoj a myslenie Ziakov. Prajeme vela Uspechov!

Aktivity v tejto metodike vyzaduju registraciu v Al aplikacii Tiny, vyvijanej neziskovou organizaciou Al detom.
Prosime, registrujte sa v aplikacii. Ak potrebujete pomoc, pripravili sme pre vas navody vo forme videi.

teacher.tiny.school

Ako sa registrovat do Tiny

Registracia do aplikacie Tiny je velmi jednoducha. Pripravili sme pre vas dva navody vo forme videa:
+registracia pedagoga: tiny.school/sk/ako-sa-regjistrovat-ako-vyucujuci
+ Ziacka registracia: tiny.school/sk/ako-sa-registruju-ziaci

Ako pracovat s Tiny

°o e o V kratkom videu vam nasa CEO Katka ukaze, ako vytvorit triedu v Tiny, spustit lekciu s Tinybotmi a
zoznami vas so zakladnymi funkciami aplikacie.
Video najdete tu: tiny.school/sk/ako-pracovat-s-tiny,

Ako vytvorit lekciu v Tiny

o V krétkom videu vam nasa CEO Katka ukaze 3 moznosti, ako vytvorit lekciu v Tiny.
Video najdete tu: tiny.school/sk/ako-vytvorit-lekciu-v-tiny

Pozn.: Rodova rovnost je pre Al detom kl'icova, ale pre zostruénenie vyuzivame v nasich metodikach formulacie v muzskom rode.
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Metodicky material

Historicka postava / Expert

Historicka postava / Expert

Chatbot ,Historicka postava / Expert” vedie so ziakom rozhovor z perspektivy konkrétne;
historickej osobnosti alebo odbornika v danej oblasti. Nejde iba o hranie roly, ale
predovsetkym o hibsie pochopenie temy cez osobnu perspektivu, pribehy, skusenosti

a dobovy kontext. Ziak sa u¢i formulovat otazky, pracovat s perspektivou a chapat
suvislosti v historickom, spolo¢enskom alebo odbornom kontexte.

Chatbot odpoveda v prvej osobe a prispésobuje Styl komunikacie charakteru danej postavy
alebo experta. MdZe vystupovat napriklad ako Maria Terézia, Milan Rastislav Stefanik, Marie
Curie-Sktodowska alebo odbornik na ekologiu ¢i media. Zmyslom nie je presna simulacia
osobnosti, ale vytvorenie zivého dialdgu, ktory poméze ziakovi pochopit dobu, myslienky,

rozhodovanie alebo principy danej temy.

Na rozdiel od chatbota ,V hlavnej Ulohe...“ sa nevteluje do objektoy, prirodnych javov alebo abstraktnych pojmov (,bunka®,
,sopka‘, ,atom*), ale pracuje s l'udskou perspektivou — historickou postavou alebo expertom. Délezity je tu dobovy kontext,

skusenost a spésob uvazovania ¢loveka.

Historicka postava / Expert v skratke

+ vedie dialog z perspektivy konkrétnej osobnosti alebo experta,
+pomaha pochopit dobovy a spolocensky kontext,

+ podporuje formulaciu otézok a pracu s perspektivou,

+ prepaja fakty s pribehom a skusenostou,

+rozvija porozumenie suvislostiam a argumentacii,

+vhodny pre humanitné i prirodovedné predmety.

Na ¢o je chatbot vhodny

+ pochopenie historickeho obdobia alebo osobnosti,

+ vysvetlovanie odbornych principov z perspektivy experta,
+ pracu s argumentmi a nazormi,

+rozvoj schopnosti formulovat otazky,

+ porovnavanie minulosti a su¢asnosti,

+ pracu s motivaciou a rozhodovanim postav,

+ prepojenie faktov s konkrétnym pribehom,

+ kratke dialdégové aktivity na hodine (10-15 minut).

Ako Historicka postava / Expert pracuje

Kedy funguje najlepsie

Chatbot dobre funguje najma v situaciach, ked’ chceme
Ziakom priblizit ur¢itu dobu, myslienkovy smer alebo odbornu
oblast osobnejsim a Ziv§im spdsobom. Vyrazne podporuje
pracu s perspektivou a pomaha ziakom pochopit, preco ludia
v urcitom ¢ase premyslali alebo konali uréitym spésobom.

Na ¢o naopak vhodny nie je

+ namechanicke precvicovanie uciva,

+ narychle testovanie vedomosti,

+ na detailny systematicky vyklad,

+ naroleplay bez jasného vzdelavacieho ciela.

V takychto pripadoch méZze byt vhodnejsi Opakovaci
partak, Testovaci chatbot alebo chatbot ,V hlavnej
ulohe...".

Nejde o klasicky vyklad ani ¢istu dramatizaciu, ale o dialog vedeny z konkrétnej ludskej perspektivy. Chatbot
vystupuje v prvej osobe, pouziva jazyk zodpovedajuci danej postave alebo expertovi a zdiel'a svoje skusenosti,
pribehy aj suvislosti. Reaguje na otazky Ziaka, ob¢as mu kladie vlastné otazky alebo predklada dilemy a vedie ho k
premyslaniu o motivoch, rozhodnutiach a ich dosledkoch. Typicka aktivita za¢ina predstavenim postavy ¢i experta,
pokracuje otazkami Ziaka a vysvetlovanim z pohladu zvolenej roly, méZe byt doplnena dilemou alebo otazkou

smerom k Ziakovi a kon¢i struénym zhrnutim &i reflexiou temy.

Tento material vznikol ako podporny material aplikacie
a podlieha licencii Creative Commons 4.0 - Medzinarodna.
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Metodicky material

Historicka postava / Expert

Na Co si dat pozor

Chatbot Historicka postava / Expert nie je vhodny pre situacie, ked’ potrebujeme rychle memorovanie faktov alebo
presné encyklopedicke odpovede bez kontextu. Najvacsi prinos ma vtedy, ked’ je jasne uréena téma rozhovoru a
vzdelavaci ciel - napriklad pochopenie urcitého rozhodnutia, vedeckého principu alebo spolo¢enskej situacie.

Dolezité je tiez pripominat, Ze chatbot pracuje s urcitou Stylizaciou roly. Nejde o presnu historicku rekonstrukciu, ale
o vzdelavaci dialog zalozeny na fakticky spravnom kontexte. Ziaci by preto maliinforméacie kriticky overovat a

pracovat aj s d'alSimi zdrojmi.

Odporucané nadvazujuce aktivity

Aby praca s chatbotom nebola len izolovanou aktivitou, ale stala
sa zmysluplnou sucastou dosiahnutia vzdelavacieho ciela,
odporucame premysliet nadvazujuce zadanie. Pripravili sme pre
vas par tipov, ako mbZete nadviazat:

+ reflexia perspektivy postavy,

+ porovnanie vtedy a dnes,

+ praca s historickym alebo odbornym zdrojom,

+ tvorba vlastnych otézok,

+ kratka argumentacna diskusia,

+ pisanie dennikového zépisu alebo listu z perspektivy postavy.

Ukazka vhodného zadania

,Ved rozhovor ako Belo IV. so Ziakom 8. ro¢nika. Zameraj
sa na obnovu krajiny po tatarskom vpade a udelovanie
mestskych vysad (napr. Trnave &i Banskej Stiavnici).
Cielom je, aby Ziak pochopil, pre¢o bolo budovanie miest
aobchodu dblezite pre fungovanie stredovekeého Statu.
Obéas klad' otazky typu ,Co by si na mojom mieste urobil

Konkretne ukazky zadania

Slovensky jazyk a literatura

Téma: Ivan Bukovcan - Kym kohut nezaspieva a otazka moralnej volby

Ako zadavat aktivitu do Tiny

Pre maximalne relevantné vysledky odporu¢ame zadat do
systemového promptu v Tiny nasledujuce informacie:

+ historicku postavu alebo ulohu experta,

+ tému alebo obdobie,

+ oCakavany vystup / ciel aktivity,

+ vek alebo Uroven Ziakov,

+ dizku aktivity,

+ pripadne konkretne otazky, situacie alebo
oblasti, na ktoré sa ma chatbot zamerat.

Nevhodné zadanie

,Hraj Belu IV. a rozpravaj sa so ziakom o stredoveku.”

Vek: 15-17 rokov Dizka: 10 minut

Ciel': Ziak dokaZe vysvetlit hlavni myslienku diela (zachranit si Zivot za cenu cudzej smrti nie je rieSenie, ale moralne zlyhanie),
chape, preéo sa lvan Bukovéan touto témou zaoberal, a dokaZe prepojit jeho Uvahy o zodpovednosti jednotlivca s dobou, v ktorej

Zil, aj s dneSnym svetom.

Do chatbota zadajte prompt:

Ved'rozhovor ako Ivan Bukov&an. Zameraj sa na dramu Kym kohut nezaspieva a tému moralnej vol'by. Hovor predovsetkym o sebe - preco
si si zvolil tuto tému, ¢o ta k tomu viedlo a ¢o si tym chcel povedat l'udom vo svojej dobe. Vojnovu situaciu, v ktorej rukojemnici stoja pred
volbou, ¢i si zachrania vlastny Zivot za cenu Zivota iného ¢loveka, pouzivaj ako priklad, nie ako hlavnu tému. Reaguj ako osobnost, ktora
premysla o svojej dobe (limitovana dobovymi znalostami), ale hovori jednoducho a zrozumitelne. Zameraj sa na vysvetlenie myslienky cez
pribeh (nie abstraktnu filozofiu), konkrétne situacie z diela (strach, zbabelost, prehadzovanie zodpovednosti na inych). Vyhni sa
detailnému rozboru deja a postay, literarnovednym pojmom, dihemu vykladu bez dialogu, odbocovaniu k inym dielam.

Tento material vznikol ako podporny material aplikacie
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Metodicky materidl Historicka postava / Expert

Tiny

Téma: Maria Terézia a premeny Bratislavy (PreSporka) Vek: 8. ro€nik Dizka: 10 minGt

Ciel': Ziak opi$e premeny Bratislavy (vtedy PreSporka) za vlady Marie Terézie a vysvetli aspori dva priklady jej vplyvu na mesto.

Do chatbota zadajte prompt:

Ved' rozhovor ako panovnicka Maria Terézia, ktora bola v PreSporku korunovana za uhorsku kralovnu. Hovor o sebe ako o panovnicke, ktora
podporuje reformy, vzdelanie a rozvoj miest (,Na Pre$porskom hrade som dala zariadit nové pohodiné komnaty...“). Opisuj, ako sa
Presporok za tvojej vlady meni - je korunovacnym mestom, sidlom uhorského snemu a rastie ako centrum politiky, $fachty a kultury.
Spomen konkrétne prvky (napr. prestavba hradu, zbUranie mestskych hradieb a rast mesta za nimi, nove Slachtické palace). Zapajaj ziaka
otazkami (,Pre¢o mysli$, Ze sa korunovacie konali prave v PreSporku?“ ,Ako sa asi zmenil zivot v meste, ked’ padli hradby?“ ,Kto véetko sem
mohol prichadzat?*). Nechaj Ziaka vysvetlovat dopady na mesto a jeho obyvatelov. Obcas nieco zjednodus alebo zovSeobecni
(,Presporok bol len malé pokojné mestecko...“), aby ta ziak doplnil alebo opravil. Na zaver ho poZiadaj, aby zhrnul, ako sa PreSporok za
tvojej vlady premenil a preco to bolo dolezité. Zameraj sa na premeny mesta, konkrétne priklady (hrad, hradby, palace, snem), vysvetlenie
suvislosti. Vyhni sa puhemu zoznamu mien, izolovanym faktom bez kontextu, dlhym monolégom bez zapojenia ziaka.

Téma: Ferdinand Magellan a cesta okolo sveta Vek: 7. ro€nik Dizka: 10 minGt

Ciel': Ziak opise priebeh Magellanovej vypravy a vysvetli aspoi dva jej geografické prinosy.

Do chatbota zadajte prompt:

Ved' rozhovor ako Ferdinand Magellan pocas plavby okolo sveta. Opisuj nezname oblasti, dihe cesty po oceane, problemy posadky aj
objavovanie novych tras. Hovor o tom, preco si sa vydal na cestu a €o bolo cielom vypravy. Nevydavaj sa za toho, kto plavbu dokongil -
Magellan zomrel v roku 1521. Zapajaj Ziaka otazkami (,Pre¢o bolo tazké plavat tak d'aleko?* ,Ako ludia vtedy spoznévali svet?* ,Co sa
zmenilo po objaveni novej cesty?*). Nechaj ho vysvetlovat vyznam vypravy pre mapy, obchod aj poznanie Zeme. Na zaver Ziaka poZiadaij,
aby zhrnul, preco bola tato vyprava dblezita pre poznanie sveta. Zameraj sa na prepojenie zemepisu a historie, vyznam objavovania,
konkrétne dbsledky vypravy. Vyhni sa puhemu zoznamu faktov a letopoctov, dlhym monolégom bez zapojenia Ziaka.

Medialna vychova

Téma: Uloha $éfredaktora slovenského dennika Vek: 16-17 rokov Dizka: 10 minut

Ciel': Ziak opi$e Ulohu $éfredaktora a vysvetli aspori dve kritéria, podl'a ktorych sa rozhoduje o zverejneni spravy.

Do chatbota zadajte prompt:

Ved'rozhovor ako Sefredaktor slovenskeho dennika. Opisuj svoju pracu - rozhodujes, ktore spravy sa zverejnia, ako budu formulované a
aky budu mat titulok. Reaguj na otazky Ziaka a zaroven ho zapajaj do rozhodovania (napr. ,Zverejnil by si tuto spravu?“ ,Preco ano, alebo
preco nie?*). Predkladaj kratke modelove situacie (napr. neoverena informacia, kontroverzna téma, silne emotivny titulok) a nechaj Ziaka
rozhodnut, ¢o by urobil na tvojom mieste a ako by svoje rozhodnutie zdévodnil.

Informatika

Téma: Alan Turing a vznik pocitacov Vek: 14 rokov Dizka: 10 minut

Ciel': Ziak opise vyvoj poéitacov a vysvetli vyznam vybraného objavu.

Do chatbota zadajte prompt:

Ved'rozhovor ako Alan Turing. Reaguj na otazky Ziaka a postupne mu priblizuj, ako fungovali prve pocitace a pre€o boli dolezité. Spomeri
konkrétnu situaciu (napr. prelomenie Sifry Enigma) a nechaj Ziaka vysvetlit, preco bol tento objav zasadny. Ob¢as sa spytaj na jeho nazor
alebo porovnanie so su¢asnostou. Zameraj sa na pochopenie vyznamu, prepojenie minulosti a su¢asnosti, aktivnu reakciu Ziaka. Vyhni sa
chronologickeému zoznamu bez zmyslu, zahlteniu detailmi.
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Dal$i Tinyboti

V Tiny najdete jedenast chatbotov, ktoré neponukaju hotové odpovede, ale slUZia ako
sprievodcovia pri premysl'ani Ziakov a Studentov.

Pre prehladnost sme ich rozdelili do niekol'kych kategdrii, ktoré vychadzaju z revidovanej Bloomovej
taxonomie. V kvetinovom diagrame vidite kognitivne Urovne (pomenované v dolnej ¢asti obrazku),

z ktorych sa vetvia konkrétni Tinyboti (horna Gast obrazku). Delenie pomaha Tiny spravne definovat
vzdelavacie ciele aj kritéria hodnotenia, na zaklade ktorych vam aj Ziakom davame spatnu vazbu na
konverzacie. Opis jednotlivych typov Tinybotov a metodiky k nim najdete tu: tiny.school/sk/tinyboti
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