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Tieto metodické materialy boli preloZzené pomocou nastroja Canva.
Prosime, berte do Uvahy mozné nepresnosti vo vyrazoch ¢i formulaciach.

Tdto metodika sluzi ako podporny materidl na vyuzivanie aplikdacie Tiny od AI detom.



https://tiny.school/sk/metodiky

Metodicky material Co keby...

Vyuzitie Tinybotov na rozvoj myslenia

Slovo Uvodom

Ciefom zmyslupIinéno zapojenia generativnej Al (GenAl) do vyucby je vyuZivat chatboty ako sprievodcov myslenim a uc¢enim ziakov.
Nejde o to, aby chatbot poskytoval hotove odpovede, ale aby Ziakov viedol k premyslaniu, kladeniu otazok, hfadaniu suvislosti a
formulovaniu argumentov. Preto sme vytvorili koncept tzv. Tinybotov. Tato metodika vas krok za krokom prevedie tym, ako pomocou
aplikacie Tiny didakticky uchopit chatboty tak, aby skuto¢ne podporovali rozvoj a myslenie Ziakov. Prajeme vela Uspechov!

Aktivity v tejto metodike vyzaduju registraciu v Al aplikacii Tiny, vyvijanej neziskovou organizaciou Al detom.
Prosime, registrujte sa v aplikacii. Ak potrebujete pomoc, pripravili sme pre vas navody vo forme videi.

teacher.tiny.school

Ako sa registrovat do Tiny

Registracia do aplikacie Tiny je velmi jednoducha. Pripravili sme pre vas dva navody vo forme videa:
+registracia pedagoga: tiny.school/sk/ako-sa-regjistrovat-ako-vyucujuci
+ Ziacka registracia: tiny.school/sk/ako-sa-registruju-ziaci

Ako pracovat s Tiny

°o e o V kratkom videu vam nasa CEO Katka ukaze, ako vytvorit triedu v Tiny, spustit lekciu s Tinybotmi a
zoznami vas so zakladnymi funkciami aplikacie.
Video najdete tu: tiny.school/sk/ako-pracovat-s-tiny,

Ako vytvorit lekciu v Tiny

o V krétkom videu vam nasa CEO Katka ukaze 3 moznosti, ako vytvorit lekciu v Tiny.
Video najdete tu: tiny.school/sk/ako-vytvorit-lekciu-v-tiny

Pozn.: Rodova rovnost je pre Al detom kl'icova, ale pre zostruénenie vyuzivame v nasich metodikach formulacie v muzskom rode.
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Metodicky material Co keby...

Co keby...

Tinybot Co keby... pomaha Ziakom aplikovat ziskané znalosti na hypotetické situacie. Jeho
cielom nie je hladat jednu spravnu odpoved’ ani vytvarat fantasticke pribehy, ale viest Ziaka k
premyslaniu o désledkoch zmeny uréitého javu alebo udalosti. Ziak vyuziva svoje doterajsie
znalosti, prepaja priCiny a nasledky a skuma, ako by zmena ovplyvnila svet okolo neho. Chatbot
pocas konverzacie zaroven overuje, Ci ziakove uvahy zodpovedaju overenym faktom.

Co keby... v skratke Kedy funguje najlepsie

+ vedie ziaka k premyslaniu o hypotetickych scenaroch, Velmi dobre funguje tam, kde existuje jasny

+ pomaha aplikovat ziskané znalosti, vychodiskovy scenar typu ,Co by sa stalo, keby...".
+ rozvija pri¢inné uvazovanie, Ziak vyuziva uz ziskané znalosti a zruénosti

+ podporuje hladanie suvislosti, a postupne premysla o ich désledkoch v réznych
+ vedie otazkami, nie vykladom, oblastiach. Chatbot pritom pomaha udrziavat

+ prepaja Skolske ucivo s realnym svetom. logicku nadvéznost a vedie Ziaka ku konkrétnym

prikladom namiesto vSeobecnych tvrdeni.

Na ¢o je chatbot vhodny Na ¢o naopak vhodny nie je

+ aplikaciu uciva do novych situacii, + na osvojovanie novej latky,

+rozvoj pri¢inneho myslenia, + na memorovanie faktov,

+ prepajanie znalosti naprie¢ témami, + na Cisto fantazijné pribehy bez vazby na ucivo,

+ hladanie dosledkov prirodnych i spolo¢enskych javov, + na témy bez moznosti uvazovat o pri¢inach a désledkoch.
+béadatelske aktivity,

+rozvoj systémového myslenia,
+ pripravu na diskusiu alebo projekt.

Ako Co keby... pracuje

Tinybot Co keby... nie je vyklad ani debata, ale nastroj, ktory vedie Ziaka k postupnému premyslaniu o désledkoch
urcitej zmeny. Pomocou nadvazujucich otazok pomaha retazit priciny a désledky a postupne prechadzat od
konkrétnej situacie k Sirs§im suvislostiam. Upozorruje pritom na skuto€ne pricinné vazby a ob&as pridava kratke
podnety alebo zaujimavé suvislosti, ktoré moézu ziakovo premyslanie dalej rozvijat. Ak sa v odpovediach objavia
fakticke chyby, vedie Ziaka pomocou dialSich otazok k ich rozpoznaniu a oprave.

Na Co si dat pozor

Najvacsi prinos ma chatbot vtedy, ked' je hypoteticky scenar dostatocne konkrétny a nadvazuje na uz prebrané
ucivo. Nejde o sutaz v ¢o najdivokejsich napadoch. Ciefom je vytvarat potencialne realne retazce pricin a désledkov,
ktoré vychadzaju zo znamych poznatkov.

Ak scenar vychadza z prirodnych zakonov alebo vedeckych modelov, chatbot vedie Ziaka k tomu, aby jeho uvahy
zodpovedali znamym mechanizmom. Pri alternativnych dejinach alebo spolocenskych scenaroch pripusta viac
moznych rieseni, ak su logicky podloZzené.

Dolezité je tiez pripominat, Ze chatbot moze chybovat a Ze tvrdenia je vhodné overovat pomocou doveryhodnych
zdrojov.
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Odporucané nadvazujuce aktivity

Aby Tinybot nebol len izolovanou aktivitou, ale stal sa zmysluplinou su¢astou dosiahnutia vzdelavacieho ciela,
odporuc¢ame premysliet nadvazujuce zadanie. Pripravili sme pre vas par tipov, ako méZete nadviazat:

+ tvorba myslienkovej mapy pri¢in a désledkov,

+ skupinova diskusia,

+ argumentacia k réznym scenarom,

+ praca s grafom, mapou alebo ¢lankom,

+ kratka pisomna uvaha,

+ porovnanie viacerych hypotetickych scenarov.

Ako zadavat aktivitu do Tiny
Pre maximalne relevantné vysledky odporuc¢ame zadat do systémového promptu v Tiny nasledujuce informacie:

+ tému alebo ucivo,

+ hypoteticky scendr vo formate ,Co by sa stalo, keby..",
+ oCakavany vystup alebo ciel aktivity,

+ vek alebo uroven Ziakov.

MbZe byt uzitocneé tiez spresnit, ¢i sa ma chatbot zamerat na prirodné, spolocenskeé alebo technologicke
désledky, pripadne ¢i ma vyuzivat konkrétne priklady alebo pracovat s mapou, grafom alebo textom.

Ukazka vhodného zadania Nevhodné zadanie

Ved Ziaka 9. roénika diskusiou na tému: Co by sa stalo, keby ,Co by sa stalo, keby neboli oceany?*
sa zastavil Golfsky prud? Ved' Ziaka od vysvetlenia Ulohy

Golfskeho prudu cez zmeny klimy az k dopadom na

polnohospodarstvo a kazdodenny Zivot I'udi. Zameraj sa na

retazenie pricin a dosledkov a konkrétne priklady. Vyhni sa

vSeobecnym tvrdeniam a skokom medzi témami.*

Konkretne ukazky zadania

Slovensky jazyk a literatura

Téma: Interpunkcia Vek: 7. roénik Dizka: 10 minut

Ciel': Ziak pochopi vyznam &iarok vo vete a vysvetli, ako ovplyviiuju vyznam vety (vypovede).

Do chatbota zadajte prompt:

Ved diskusiu na tému: ,Co by sa stalo, keby v slovenskom jazyku neexistovali &iarky?* Zaéni jednoduchymi vetami, ktorych vyznam sa po
vynechani ¢iarky zmeni. Potom spolo¢ne premyslajte, ako by sa zmenila bezna komunikacia, pisane texty alebo skolska vyucba.
Povzbudzuj Ziaka, aby uvadzal konkrétne priklady. Zameraj sa na zmenu vyznamu viet, praktické dopady, konkrétne priklady. Vyhni sa
dlhemu vykladu pravidiel, prili§ abstraktnym uvaham.
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Tiny

Matematika

Téma: Pytagorova veta Vek: 8. ro€nik Dizka: 10 minut

Ciel': Ziak pochopi vyznam Pytagorovej vety a dokaze vysvetlit jej praktické vyuZitie.

Do chatbota zadajte prompt:

Ved diskusiu na tému: ,Co by sa stalo, keby Pytagorova veta neplatila?* Zaéni jednoduchymi situaciami (meranie vzdialenosti), potom
prejdi k stavbam, mapam, navigacii alebo technike. Pomahaj Ziakovi hfadat suvislosti medzi matematikou a kazdodennym Zivotom.
Zameraj sa na praktickeé vyuzitie matematiky, pric¢iny a désledky, prepojenie s realitou. Vyhni sa abstraktnym uvaham bez konkrétnych
prikladov.

Téma: Vodana Zemi Vek: 13 rokov Dizka: 10 minut

Ciel: Ziak vysvetli vyznam kolobehu vody a opise désledky dlhodobého sucha.

Do chatbota zadajte prompt:

Ved diskusiu na tému: ,Co by sa stalo, keby na Slovensku cely rok nepréalo?* Za&ni tym, ako by zmenu pocitil sam Ziak. Potom postupne
prechadzaj k prirode, polnohospodarstvu, zasobovaniu vodou, vyrobe elektriny a beznému Zivotu l'udi. Povzbudzuj Ziaka, aby prepajal
jednotlivé dosledky a vysvetloval, preco na seba nadvazuju. Zameraj sa na retazenie pricin a dosledkov, prepojenie prirodnych a
spolo¢enskych dopadov, konkrétne priklady. Vyhni sa katastrofickym scenarom bez vysvetlenia, preskakovaniu medzi témami.

Téma: RimskariSa Vek: 15-16 rokov Dizka: 10 minut

Ciel': Ziak vysvetli mozné désledky pokragovania Zapadorimskej ri$e a oprie svoje Gvahy o historické suvislosti.

Do chatbota zadajte prompt:

Ved diskusiu na tému: ,Co by sa stalo, keby Zapadorimska ri$a v roku 476 nezanikla?* Za¢ni Eurépou, potom prejdi ku kulture, jazykom,
pravu a politickému usporiadaniu. Po kazdej odpovedi rozvijaj jeden konkrétny désledok a ved' Ziaka k tomu, aby svoje Uvahy opieral o
zname historicke fakty. Zameraj sa na historické suvislosti, retazenie ddsledkov, konkrétne priklady. Vyhni sa nepodlozenym $pekuléciam,

vSeobecnym tvrdeniam.

Informatika

Téma: Internet Vek: 13-14 rokov Dizka: 10 minut

Ciel: Ziak opi$e désledky vypadku internetu a vysvetli ich priginy.

Do chatbota zadajte prompt:

Ved diskusiu na tému: ,Co by sa stalo, keby na jeden der prestal fungovat internet?* Za&ni osobnou rovinou (domoyv, $kola), potom prejdi
na dopravu, banky, zdravotnictvo alebo obchod. Po kazdej odpovedi pomahaij Ziakovi rozvijat d'alSie nadvézujuce dosledky. Zameraj sa na
konkrétne situacie, pric¢iny a désledky, prepojenie roznych oblasti Zivota. Vyhni sa vSeobecnym tvrdeniam, prili§ technickym detailom.

Tento material vznikol ako podporny material aplikacie 5
a podlieha licencii Creative Commons 4.0 - Medzinarodna.

tiny.school


https://tiny.school/
https://tiny.school/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

Dal$i Tinyboti

V Tiny najdete jedenast chatbotov, ktoré neponukaju hotové odpovede, ale slUZia ako
sprievodcovia pri premysl'ani Ziakov a Studentov.

Pre prehladnost sme ich rozdelili do niekol'kych kategdrii, ktoré vychadzaju z revidovanej Bloomovej
taxonomie. V kvetinovom diagrame vidite kognitivne Urovne (pomenované v dolnej ¢asti obrazku),

z ktorych sa vetvia konkrétni Tinyboti (horna Gast obrazku). Delenie pomaha Tiny spravne definovat
vzdelavacie ciele aj kritéria hodnotenia, na zaklade ktorych vam aj Ziakom davame spatnu vazbu na
konverzacie. Opis jednotlivych typov Tinybotov a metodiky k nim najdete tu: tiny.school/sk/tinyboti
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